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La version 2007 apporte un nouvel ¢lan dans la conception 3D d’AutoCAD. En effet jusqu’a
maintenant la conception d’objets 3D n’avait pas progressé depuis AutoCAD 14. 1l aura fallu
attendre 7 versions avant qu’ Autodesk ne se décide enfin a donner une nouvelle impulsion a son
environnement 3D. Espérons que cette nouvelle version sera a la hauteur de nos espérances.
Nous allons vous faire découvrir quelques nouveautés de ce nouvel environnement.

L'espace de travail 3D

Lorsque vous démarrez AutoCAD 2007, vous avez le choix entre deux espaces de travail :

Espaces de travail .

——

| Modélisation 3D v |5E

b odelization 30
AutoCAD clazsique

Enreqgistrer ezp...courant sous..,
Paramétres de ...ace de travail,
Personnalizer...

AU sommaire de ce numéro

L'espace de travail 3D

La grille

Le SCU

Les parametres du SCU

La création et la modification des objets 3D
volumiques

Déplacer et Rotation en 3D

Ajouter une empreinte

e L’espace classique
11 correspond a un environnement de travail en 2D.

O O O0OO0OOo

e L’espace de modélisation 3D

\ . . Ali 3D
Il correspond a un environnement de travail en 3D. L (l)%?eetrPeOnLYSOLIDE
Cet espace-la comprend un nouveau tableau de L'objet HELICE

Créer des solides ou des surfaces par LISSAGE
Créer un solide ou une surface par BALAYAGE
Création de plans de coupe

Créer une vue APLANIE

Les différents styles visuels

Positionner une caméra

Ajouter des éclairages

Ajouter matériaux et de la texture aux objets

Lancer des rendus
Créer une animation pas a pas
Abonnement

bord qui permet d’accéder rapidement a des
commandes 3D.

Un troisiéme espace peut apparaitre «Espace par défaut»
si vous avez réalisé une mise a jour de votre version et si
vous avez migré des parameétres.
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L’espace de modélisation 3D se présente sur un fond dégradé, avec une nouvelle grille et un
nouveau curseur, le tout en perspective pour mieux visualiser la future création d’objets 3D.
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Les onglets «Objet» et «Présentations» ont été remplacés par deux boutons dans la barre
d’état pour augmenter la dimension de I’espace de travail. Vous étes toujours a méme de
retrouver les onglets classiques en cliquant avec le bouton droit de la souris sur un de ces
boutons.

Une nouvelle palette d’outil fait son apparition. Elle correspond au tableau de bord des commandes
3D. Quant a I’autre, de nouveaux onglets ont été ajoutés.
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La grille

La grille change d’aspect en 3D. Elle est représentée, non plus par des points, mais par des
quadrillages qui peuvent étre découpés en grandes lignes pour mieux visualiser I’espace.

Cet effet n’est visuel que si :
1 - la grille est active (touche F7)

2 - le mode du style visuel n’est pas sur «2D filaire».
(menu «Affichage/Styles visuels/Filaire 3D» ou autre sauf filaire 2D)

3 CA] Filsire 20
Rendu v
0% (7 Filaire 30
7B Animation de la trajectoire du mouvement .. 1 Most 10
asqué 3l
Affichage H@ pealiste
Barres d'outils. .. ‘ Conceptuel

Gestionnaire de styles visuels...

La grille peut suivre le plan SCU de travail, a chaque fois que celui-ci change.

De nouveaux paramétres gerent la grille.

Giile activée [F7]

«Grandes lignes» pour afficher des repéres

ochage Espacement de la grille
plus visuels selon une fréquence de lignes. Espacenent defaccrochage Eopscenert 1 de s gl
. . EspacementY de lacerochage Espacement ¥ de la gl
«Grille adaptative» qui limite la densité de P —— O
la grille lors d'un zoom arriére. T T ats
istance polaire [ Gijlle adaptative
«Afficher la grille au-dela des limites» pour —— :
: ‘ . ! S S——
faire apparaitre la grille au-dela des limites @ Accrochage 2lagke et st g
. fhoher la grile au-dela des Imites

du dCSSIIl. ORISR re;la‘ng.ula\re [ Suivie le SCU dynamiqus

() Accrochage isométique

. . . O Polartinap
«Suivre le SCU dynamique» pour modifier
. e

le plan de grille afin qu'il suive le plan XY du | T
SCU dynamique.

[ 3 |

L= 1 ©p i -
www.lcautocad.com Editions Dominique VAQUAND sarl

N°33/34



LEs CAHIERS D’AUuToCA D

Le SCU

Le SCU peut, a présent, étre géré dynamiquement, c’est-a-dire qu’il peut se placer
automatiquement selon un axe ou un plan d’un objet.

Pour cela il faut que le bouton «SCUD» de la barre d’état soit actif.

-1.1023, -2.6215, 0.0000 RESOL [GRILLE ORTHO| POLAIRE| [ACCROBJ REPEROBJ|SCUD D)YN EL |OBJET
N

Le mode Ortho automatique

Plus besoin d’activer le bouton de la barre d’état «Ortho» ou d’actionner la touche clavier «F7»
pour étre en mode ORTHO. Le seul fait de laisser appuyée la touche clavier «Maj» ou «Shift»
et de diriger le curseur dans la direction d’un des trois axes ordonne a AutoCAD de basculer
automatiquement en mode ORTHO. Elément important, la direction Z est maintenant reconnue.

o Ortho: 1.6080 < +2
| ortho: 1.1041 < 2707 |

Direction Ortho dans 'axe Y

Direction Ortho dans I'axe Z

Se diriger selon un axe du SCU

1 - Sélectionnez un objet afin de lui afficher ses poignées.
2 - Placez le curseur au-dessus d’une des poignées, sans cliquer sur un bouton de la
souris, afin que 1’icone du SCU prenne ’aspect de la figure ci-dessous.

.f‘N

Repére du plan

Elg Repere de I'axe

©Fditions Dominique VAQUAND sarl www.lcautocad.com
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3 - Placez le curseur sur I’'un des axes X, Y ou Z afin que celui-ci affiche une ligne
virtuelle matérialisant I’axe sélectionné.

/

Direction selon I'axe X

Direction selon 'axe Y Direction selon'axe Z

4 - Déplacez ou étirez 1’objet selon cet axe.
Vous pouvez cliquer ou entrer directement une valeur.

Se diriger selon un plan

Le SCU définit trois plans. Le plan XY, le plan XZ et le plan YZ.

Pour définir un plan :
1 - Sélectionnez un objet afin de lui afficher ses poignées.

2 - Placez le curseur au-dessus d’une des poignées, sans cliquer sur un bouton de la
souris, afin que I’icone du SCU prenne ’aspect de la figure ci-dessous.

3 - Placez le curseur sur le repere du plan.

4 - Déplacez ou étirez I’objet selon cet axe.
Vous pouvez cliquer ou entrer directement une valeur.

T " "** ! W, e e
. - bt i i e b L
Direction selon le plan XY Direction selon le plan YZ Direction selon le plan XZ
[ 5 |
L | E— —
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Les parametres du SCU

De nouveaux parameétres, en plus de ceux déja existants, gérent 1’affichage de I’icone SCU. On

les configure depuis la fenétre des «Options», onglet «Modélisation 3D».

@ Options

Prafil courant: <<Profil zans noms»

Réticule 30

fficher I'ane £ dans le reticule

| Etiqueter les axes dans le réticule standard
Afficher les étiquettes pour le SCL dynamique
Etiquettes de réticule

(&) Utiliser s, ¥, 2

() Utiliser M, E, z

O Utilizer les étiquettes personnalisées
I ? =
[ IE |
Affichage de lictne du SCU
Afficher dans 'espace objet 2D

Afficher dans la projection parallgle 30
Afficher danz la projection en perspective 30

Saigie dynamique
Afficher le champ £ pour la zaizie du pointeur

Objets 3D
Stule vizuel lors de |la création d'objetz 20
ParF enétre “ |
Contréle de la suppression lorz de la création d'objets 3D
v

! Supprimer les courbes des profils

lzolignes en L sur les sufaces et les mailles

F 1 4]

lzolignes en ' sur les sufaces et les mailles

3 | j

I avigation 30

[ Irverser le zoom par la roulette de la souris

[ Baramétres de navigation et de mouvement. . ]

[ Paramétres d'animation. ..

|

0K

Annuler ]

«Afficher I’axe Z dans le réticule» consiste a faire apparaitre ou non I’axe Z au niveau

du réticule 3D.

Axe Z actif

e

Axe Z inactif

«Etiqueter les axes dans le repere standard» affiche ou non les repéres des axes au

niveau du réticule.

z Repére du
réticule actif

Repéere du
réticule
inactif
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«Afficher les étiquettes pour le SCU dynamique : cette option est censée afficher
les étiquettes d'axe sur le réticule pour le SCU dynamique, méme si les étiquettes d'axe
sont désactivées dans 1’option «Etiqueter les axes dans le réticule standardy.

«Etiquette du réticule» affiche soit :

e les reperes standards (X Y Z)

e les reperes d’orientations (Nord Est Elévation)

e les reperes personnalisés correspondants aux informations entrées, limitées a 8

caracteres.
(%) Utilizer les &tiquettes personnalisées Elév.
(Est |[Mord | By | Nod Est
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La création et la modification
des objets 3D volumiques

La création des objets 3D volumiques se matérialise par 1’utilisation de primitives existantes
(boite, cylindre, biseau, cone, sphére, pyramide, tore et polysolide) ou par des polylignes fermées
et cercles convertis en régions.

La convivialité de construction devient maintenant opérationnelle car I’utilisateur visualise pas a
pas I’état de construction de 1’objet. Pour peu que le style visuel soit réglé sur «Réaliste» ou
«Conceptuel» le top est atteint.

Par exemple, la construction d’une simple boite peut étre réalisée :

* soit depuis la primitive «Boite» en définissant, pour peu que le mode de saisie
dynamique «Dyny, de la barre d’état, soit actif, la longueur, la largeur et la hauteur
directement au clavier.

|87.7452. 233269 00000 | RESOL| GRILLE| ORTHO| POLAIRE| [4CCROB) REPEROE) scum OBJET |

g
,____4_.7"' \\ ; g

* soit depuis une forme polygonale rectangulaire, commande «KRECTANGY, qui sera
extrudée selon une hauteur.

2 I hauteur de lextrusion ou (E]

©Fditions Dominique VAQUAND sarl www.lcautocad.com
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Lamodification d’un objet 3D prend toute sa signification avec AutoCAD 2007. En activant les
poignées de 1’objet, par une simple sélection d’une face ou d’une aréte, I’objet 3D peut étre
modifié.

En sélectionnant une poignée de forme «fléche», vous étirerez la face selon son axe.
En sélectionnant une poignée de forme «carrée» vous étirerez deux faces en méme temps.

Si, tout en laissant appuyer la touche «CTRL», vous sélectionnez une aréte de 1’objet, vous
activerez soit une poignée milieu, soit une poignée extréme.

Si, tout en laissant appuyer la touche «CTRLy, vous
sélectionnez non pas une aréte, mais une face, une
poignée centrale s’activera.

Toutes ces poignées peuvent se cumuler.

www.lcautocad.com ©Fditions Dominique VAQUAND sarl
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En sélectionnant une de ces poignées, vous étirerez :

soit deux faces en méme temps a partir d’une poignée milieu

soit minimum trois faces en méme temps a partir d’une poignée extréme

soit minimum quatre faces en méme temps a partir d’une poignée centrale.

Dans le cas d’une forme plus complexe, résultant
d’unions et de soustractions d’objets, les primitives
de bases peuvent étre modifiées avec une mise a
jour automatique de I’objet.

Prenons I’exemple de cet objet constitué d’une
pyramide percée d’un trou, issu d’un cylindre
soustrait, et d’une cheminée provenant d’un
cylindre ajouté.

©~Fditions Dominique VAQUAND sarl www.lcautocad.com
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Pour modifier une primitive, il suffit simplement de laisser appuyée la touche «CTRL» et de
passer le curseur au-dessus de I’objet. Dés que la primitive en question s’affiche, cliquez avec
le bouton droit de la souris pour la sélectionner.

Si une aréte fait partie
de plusieurs primitives,
vous pouvez passer
d’une primitive a une

- T autre en appuyant sur

{5t la touche «Espace»
tout en laissant la

L touche «CTRL»
enfoncée.

En sélectionnant la poignée correspondante a 1a modification que 1’on désire effectuer, I’ensemble
de I’objet se mettra a jour. Ce qui permet de voir en dynamique ’effet de I’opération en cours.

&
I 4‘.-1—* Il

Ortho: B.4870 < 50°

Ces modifications de primitives, a I’intérieur dun objet 3D complexe, ne sont possibles que si
dans la propriété de ’objet il est dit de mémoriser I’historique.

Vous pouvez supprimer I’historique d’un solide complexe en sélectionnant le solide et en
définissant sa propriété Historique sur Aucun. Vous pouvez également utiliser la commande
REPCONTOUR pour supprimer I’historique d’un solide individuel ou complexe.

Une fois que I’historique d’un solide a été supprimé, il n’est

: : lus possible de sélectionner et de modifier les composants
d’origine du solide. Vous pouvez ensuite redéfinir la propriété
R B DuColaue Historique du solide sur Enregistrement pour redémarrer
= - I’enregistrement de I’historique du solide.
Type de ligne DuCalque
Echele du type ... 1.0000
Style de tracé ParCoul A . . . . .
o p—— Il peut étre utile de supprimer 1’historique d’un solide
el composé lors de la création de solides trés complexes. Par
e s DuCHLe exemple, vous pouvez avoir besoin de créer un solide
Affichage des 0... |Jette et recolt s ... complexe qui servira de base a d’autres solides. Une fois la
= S . forme de base réalisée, vous pouvez supprimer son historique.
E Historique Enregistrement . . . . .
5 Afficher fhistoriau hion Vous pouvez ensuite redéfinir la propriété Historique sur
Enregistrement, de fagon a ce que les formes des objets
10 . . o s .
& que vous ajouterez puissent étre modifiées par la suite.
/
Il 11 Il
www.lcautocad.com ©Fditions Dominique VAQUAND sarl
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Déplacer et Rotation en 3D

Ces deux nouvelles commandes sont, en tous points, plus fonctionnelles que celles des versions
précédentes. Un repére d’aide permet de mieux visualiser la direction du mouvement.

Déplacer 3D

Apres avoir sélectionné et validé les objets, cette commande affiche un outil poignée 3D qui
permettra de s’orienter dans les 3 directions (X,Y et Z) ou selon les 3 plans (XY, YZ et ZX).
Pour définir un axe ou un plan de déplacement :

Plan
‘ Axe

Point de base

Outil poignée de déplacement 3D

1 - Lancez la commande DEPLACER3D ou 3DMOVE.

2 - Sélectionnez les objets.

OrthD: 13,5483 < 180

e

3 - Spécifiez un point de base.

4 - Placez le curseur au-dessus d’un axe ou d’un plan de I’outil poignée 3D pour définir
I’axe de déplacement..
L’axe ou le plan change de couleur pour apparaitre en jaune.

5 - Cliquez avec le bouton droit de la souris pour figer I’axe ou le plan de déplacement.

6 - Dirigez la sélection d’objet dans le sens de déplacement et entrez la valeur de

déplacement.
Spécifiez e deLsiéme point ou <utiiser |2 premier point comme déplacement>: | 40 |
1 12 |
©Fditions Dominique VAQUAND sarl www.lcautocad.com
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Rotation 3D

Apres avoir sélectionné et validé les objets, cette commande affiche un outil poignée de rotation
3D qui permettra de définir I’un des 3 axes de rotation.

Point de base Axe de rotation autour de X

Axe de rotation autour de Z

Axe de rotation autour de Y

Ouitil poignée de rotation 3D

Pour définir un axe :

1 - Lancez la commande 3DROTATION ou 3DROTATE.
2 - Sélectionnez les objets

3 - Définissez un point de base

o
S

4 - Placez le curseur au-dessus d’un axe de I’outil poignée rotation 3D pour définir un
axe de rotation.
L’axe change de couleur pour apparaitre en jaune.

5 - Cliquez avec le bouton droit de la souris pour
figer I’axe de rotation.

6 - Spécifiez un angle point de départ

7 - Spécifiez I’angle final

Orthos 22,0802 < 270°

www.lcautocad.com ©Fqitions Dominique VAQUAND sarl
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Ajouter une empreinte

Vous pouvez modifier I’aspect de la face d’un objet 3D en lui appliquant I’empreinte d’un objet
2D sur une face de I’objet. Cette opération combine I’objet 2D a la face en créant une aréte qui
pourra €tre, si besoin, étirée ou déformée.

Par exemple, si vous désirez ajouter une aréte arc a ce solide 3D :

1 - Tracez une ligne sur la face et aux points déterminés.

2 - Lancez la commande GRAVER ou IMPRINT.

3 - Sélectionnez le solide puis I’empreinte a associer, ici une ligne en diagonale.

4 - Effacer I’objet source de I’empreinte ou non

5 - Validez s’il n’y a plus d’empreinte a associer.

Ortho: 12,9343 £ +Z

Le solide 3D contient
maintenant une aréte
supplémentaire qui peut étre,
en fonction du type de I’aréte,
sélectionnée pour subir un
étirement selon le principe de
la modification d’objet 3D
(chapitre page 8) ou par
I’action Appuyer/Tirer
définir d’autres formes.

d=—"

VY
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Aligneren 3D

Cette commande permet de réaliser un déplacement d’objet avec une rotation. La commande
ALIGNER3D différe de la commande ALIGN par le fait que la sélection de tous les points de
références se font en premier lieu sur I’objet a aligner, I’objet s’orientant sur le plan défini par les
points, et les points finaux sur 1’objet récepteur alors que la commande ALIGN demandait pour
chaque point une référence et une destination et que 1’objet s’orientait a la fin. Sinon, le principe
reste le méme.

Voici un exemple d’alignement. Soit
deux brides devant se raccorder selon
I’axe des trous de fixation. Nous en
avons choisi 3 pour que les faces
puissent se plaquer.

Obijet destination

1- Lancez la commande
ALIGNER3D
ou 3DALIGN.

, . y 4 Objet source
2 - Sélectionnez I’objet source )

3 - Spécifiez le point de base sur I’objet source (point 1 = centre du trou).
Ce point servira de point de référence pour I’objet destination.

4 - Spécifiez le second point (point 2 = centre du trou)

5 - Spécifiez le troisiéme point (point 3 = centre du trou). Aussitot, I’objet source s’oriente
sur le plan XY défini par les trois points de référence.

L'objet source s’oriente
automatiquement selon
le plan XY

6 - Spécifiez le ler point d’arrivée (point 4 = centre du trou de
1’objet destination)

7 - Spécifiez le second et troisiéme point (points 5 et 6 = centre
du trou de I’objet destination)

Alignement final

'l 15 'l
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L’objet POLYSOLIDE

Un Polysolide est un objet 3D équivalant a une polyligne
possédant une épaisseur et une hauteur. Un Polysolide peut,
par exemple, étre utilisé pour créer les murs ou les cloisons
d’un batiment.

Un Polysolide peut étre créé directement depuis un objet
existant : Ligne, Arc, Cercle et Polyligne 2D ou directement a
partir de ses options de bases qui permettent de définir sa
largeur, sa hauteur et sa justification (gauche, centre, droite).

Lorsque vous tracez un Polysolide, vous pouvez utiliser les
options Arc et Clore pour fermer la figure selon le méme principe que la construction d’une
polyligne 2D.

Dessinez un Polysolide

1 - Lancez la commande POLYSOLIDE ou POLYSOLID.
2 - Réglez la hauteur, la largeur et la justification du Polysolide
3 - Spécifiez un point de départ

4 - Spécifiez d’autres points ou les options : Arcs, Clore ou Annuler

Depuis un objet 2D
1 - Lancez la commande POLYSOLIDE ou POLYSOLID.
2 - Réglez la hauteur, la largeur et la justification du Polysolide
3 - Entrez I’option «O»
4 - Sélectionnez I’objet 2D

©Fqitions Dominique VAQUAND sarl www.lcautocad.com
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L’objet HELICE

L’objet Hélice crée une spirale 2D ou 3D. Dans les versions précédentes d’ AutoCAD il existait
un programme externe AutoLISP (Spirale.lsp) qui réalisait cette opération. Maintenant, cette
commande est intégrée et gérée par AutoCAD.

Créer une Hélice
1 - Lancez la commande HELICE ou HELIX.

2 - Spécifiez le point centre de base de I’hélice
3 - Spécifiez le rayon ou le diamétre de base
4 - Spécifiez le rayon ou le diamétre supérieur

5 - Spécifiez le nombre de tours en entrant I’option «T».
Vous étes limité a 500 tours

6 - Spécifiez le sens de I’hélice en entrant I’option «B».
Le sens peut étre selon une direction Horaire ou Trigonométrique

7 - Spécifiez ’emplacement de I’extrémité de I’axe.
L’extrémité de 1’axe peut étre située n’importe ou dans I’espace 3D.
Elle détermine la longueur et I’orientation de I’hélice

8 - Spécifiez une hauteur de tour.
Pour une hélice 2D la valeur doit étre égale a 0.

| %

| Hélice: A

Style de tracé ParCouleur
Epaisseur de ligne DuCalgue
Hyperlien
ngn ST
Modifier une Hélice Postion 25404715
Pasition ¥ -64.0601
Pasition 2 0.0000

La modification d’une Hélice peut se faire :

soit en sélectionnant 1’objet et en agissant sur

ses poignées

soit en modifiant ses propriétés

©wi
el
=
el
=
s
(=4
Y

e
-

Conkrainke
Haukeur

Tours

Hauteur des tours
Rayon de base
Rayon supérieur
Basculement

Inclinaison des ...

ff e e e b Ty

Tours

26,2388

§.0000

3.2795

6.9570

29,1839

Sens trigonométrique
40

AT AN E

www.lcautocad.com
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Créer des solides ou des
surfaces par LISSAGE

La commande LISSAGE permet de créer une surface ou un solide a partir de plusieurs profils

P2

2D.

|

L T N

%/%9 n

Voici des exemples créés a partir de la commande LISSAGE.

Si les profils 2D, également appelés «coupes», sont ouverts, I’objet résultat sera une surface ou
un solide si les «coupes» sont fermées.

Pour obtenir un lissage il faut au minimum deux coupes.

l' 18 |'
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La commande LISSAGE propose trois options :

* Guidages :cette option spécifie les courbes de guidage qui gereront la forme du
solide ou de la surface lissée.
Les courbes de guidage sont en fait des lignes ou des courbes qui
affineront la forme du solide ou de la surface en ajoutant des informations
filaires supplémentaires a 1’objet.

rbes de )

| >

1 - Réglez la variable systtme LOFTNORMALS a 1 pour définir une
surface lissée

Profil 1

2 - Lancez la commande LISSAGE ou LOFT.

3 - Sélectionnez les profils ou coupes dans le sens de lissage.

4 - Entrez I’option «G» pour se servir de

A
courbes de guidage.

= Echelle du bype de ligne 1.0000
Style de tracs ParCouleLr
Epaisseur de ligne Ducal...
Hypetlien

5 - Sélectionnez les courbes qui serviront
a affiner le lissage.

Matgriau DuCalque
Affichage des ombres  Jatte et recoit ...

Si le résultat n’est pas celui désiré, vous pouvez modifier
I’aspect du lissage depuis la fenétre des propriétés.

Type de solide: Lissage avec ...
2
Mombre de caurbes d... 8

Normales de surface  Lissage

Hiskorique niregistrement.
v Affichor Mhickrviona hian

“
&
e
o
2
&
&
&

=
-

@l
N
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* Chemin : Spécifie la trajectoire du solide ou de la surface lissée.
Cette option permet de mieux gérer 1’effet du lissage.

*  Coupes uniquement :
du lissage.

@ Paramétres de lissage

CIRpéglée

() Mormal par rapport &:

Toutes |es coupes

() angles de dépouille
Angle de départ:

Conkrdle de la surface au niveau des coupes

Cette option affiche la boite de dialogue de paramétrage

Magnitude de départ:

o |

[0 |
angle de fin: Magnitude de fin:
[=0 | [ 00000 |

[CIFermer la sutface ou le solide

Afficher I'apercu des modifications

[ ok

J [ Annuler ] [ Aide

En jouant sur les différents contréles, le lissage changera d’aspect.

Contréle Réglé Normal par rapport a toutes  Avec des angles de dépouilles
les coupes
'l 20 'l
www.lcautocad.com
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Créer un solide ou une surface
par BALAYAGE

La commande BALAYAGE ou SWEEP différe de la commande EXTRUSION par le fait
que le profil a balayer (a extruder) n’a pas besoin d’étre placé perpendiculairement a 1’axe du
chemin de balayage. Le profil sera déplacé et aligné automatiquement au départ du chemin.

A titre d’exemple créons le ressort comme ci-dessus :

1 - Créez une hélice

2 - Créez un rectangle sans vous souciez du plan SCU

=

3 - Lancez la commande BALAYAGE ou SWEET

4 - Sélectionnez le profil rectangulaire puis validez

5 - Sélectionnez le chemin de balayage, c’est-a-dire 1’hélice

[oq1 |
| 21 }

N°33/34

www.lcautocad.com ©Fditions Dominique VAQUAND sarl



e | £ CAHIERS D’ A UTO C A D mmmm—m———

Une fois la forme créée, elle peut étre modifiée depuis ses propriétés.

1 - Ouvrez la fenétre des Propriétés

2 - Sélectionnez I’objet créé par le balayage

PROPRIETES

=
-

| solide 30

Calque

Type de ligne

Echelle du type de ligne
Style de tracé
Epaisseur de ligne
Hypetlien

Matériau
Affichage des ombres

DuCalque

1.0000
ParCouleur
DuCalque

DuCalque
Jette et recoit les omb

Type de solide Balaver

Rotation du profil n]

Inclinaison Mon

Basculement le long de la trajectoire o

Echelle le lang de la krajectoire 1.0000

Longueur Q07,0915
Enreqistrement

Historique

|

Depuis ses propriétés, vous pouvez modifier :

* Larotation du profil le long de son chemin
* L’inclinaison pour basculer ou pivoter le profil le long du chemin

* Basculement le long de la trajectoire pour définir une rotation tout au long du

chemin
* Echelle le long de la trajectoire pour réduire ou agrandir le profil depuis son départ

jusqu’a a fin.

Avec un basculement de 135° le long du chemin

Avec une échelle de 0.2 le long du chemin

©Fditions Dominique VAQUAND sarl
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Création de plans de coupe

Les plans de coupe sont de nouveaux objets qui permettent de définir des plans sécants aux
travers de solides, de surfaces ou de régions.

La commande PLANDECOUPE ou _SECTIONPLANE propose plusieurs modes de coupes.

* Le mode par défaut consiste a placer le plan de coupe sur la face de I’objet 3D, puis
a le déplacer pour le positionner a I’endroit voulu.

* Le mode «Dessiner Coupe» demande une sélection de points de délimitation de la
coupe.
Cette option est intéressante pour la création des coupes brisées.

* Le mode «Orthogonal» qui permet de créer rapidement un plan de coupe en fonction
du plan orthogonal présélectionné (Avant, Arriére, Haut, Bas, Gauche ou Droite).

www.lcautocad.com ©Fditions Dominique VAQUAND sarl
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Créer un plan de coupe en sélectionnant une face

1 - Lancez la commande PLANDECOUPE ou SECTIONPLANE

2 - Sélectionnez la face correspondant au plan de coupe.
Un objet COUPE est créé sur la face sélectionnée dans le calque courant.
11 est, par défaut, composé d’un plan et d’une ligne.

4 - Sélectionnez une poignée centrale pour déplacer le plan de coupe.

©Fqitions Dominique VAQUAND sarl www.lcautocad.com
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5 - En sélectionnant de nouveau la ligne de coupe,
si elle ne I’est pas, et en cliquant avec le bouton
droit de la souris, vous activerez le menu
contextuel qui vous permettra :

d’activer ou non la coupe 3D
d’afficher la géométrie délimitée
de paramétrer la coupe 3D

de générer une coupe 2D ou 3D
d’ajouter un raccourcissement a

la

Repéter LIVESECTION

Saisie récente

= Couper
Copier

Copier avec point de base

er en tant g

CTRL+X
CTRL+C
CTRL+HMAT+C

Faramétres de la coupe 30...

coupe.

Générer une coupe 2030,

Ajouter un raccourcissement & la coupe

Sélection rapide...
H cacrarme
@1‘ Rechercher...
ﬁ Propriétés

Affichage de la géométrie délimitée

La génération d’une coupe 2D ou 3D est réalisée par la e

création d’un bloc.

Agtverla coupe

Couleur B Codeurs
Type defane  Conlinious

Echele dubp. 10000

Epaisseusde . ———— Par défaut

Aficher o

Hachures de ... Prédéiies/SOLID

Angle o

Echele deshha.. 10000

Espacementd.. 10000
Couleur 8 Coeurs
Type defane  Continious
Echele dubp. 10000

v Epaseudel

Par défaut

(] Appliquer ces paramties & tous les cbiets de coupe.

Paramétrage de la coupe
pour définir le motif de
hachures, le type de ligne
de la géométrie, la couleur,
etc.

EH Genération diune élévation/coupe! |E||Z|

() Eléwation/coupe 2D

(Ol <

Géométrie source

) Inclure bous les objets

(%) Sélectionner les objets & inclure

Chaix des objets

1 abjets sélectionnés

Destination

() Insérer en tant que nouveau bloc

() Remplacer le bloc existant:

ctionne)

{Bucwn bl

(O Exporter vers un Fichier

@ L Créer J [Anguler] [ Aide ]

www.lcautocad.com
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L’ajout de raccourcissement consiste a ajouter des segments complémentaires a la ligne
de coupe. Cette action permet de créer des coupes brisées a partir d’une ligne de coupe
simple.

Les segments ajoutés pourront étre déplacés, depuis leurs poignées, afin de mieux les
ajuster dans le but d’affiner la coupe de 1’objet 2D ou 3D.

Plan de coupe simple Ajout de segments Résultat 3D
Inverser le plan de coupe

Toujours grace aux poignées de la ligne de coupe, le plan de coupe peut étre inversé juste en
cliquant sur sa poignée de direction.

f

L’état d’un plan de coupe

Un plan de coupe peut présenter trois états :

Plan de coupe :

Cet état affiche une ligne et un plan transparent de
coupe. Le plan de coupe, sécant, s’étant a I’infini
dans toutes les directions.

Un autre objet 3D, qui n’aurait rien a voir avec 1’objet
a couper, et qui se trouverait dans 1’axe de la ligne de
coupe, se verra lui aussi coupé.

l' 26 |'
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Limite de coupe :

Cet état affiche un parallélépipede 2D de coupe selon un plan XY pouvant étre modifié
dans ses dimensions.

Le plan Z reste, quant a lui, étendu a I’infini.

Volume de coupe :
Cet état affiche un parallélépipéde 3D matérialisant le plan sécant dans ses 3 dimensions.

Une ligne, une limite ou un volume de coupe peut étre modifi¢ dans ses dimensions depuis ses
poignées ou ses propriétés.

Accéder aux 3 états

Pour accéder a ces 3 états vous avez le choix entre :

Cliquer sur la poignée menu depuis la ligne de coupe

#ay

Flan de coupe
Limite de coupe
w Volume de coupe

Mom Plan de coupe (1}

Type
Coups 3D
Transparence du..

Couleur du plan

w
e}
=
|}
2
5
3
&

=
-

Spécifie le bype de lobjet de coupe

ou depuis la fenétre de ses propriétés.

|

[ 27 |
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Créer un plan de coupe selon plusieurs segments

Soit, par exemple, a couper une piece 3D selon la ligne de coupe suivante :

£
A

£
N ok

Ligne de coupe

i
Yl

Piece 3D vue en plan

1 - Lancez la commande PLANDECOUPE ou SECTIONPLANE
2 - Entrez I’option «d» pour «Dessiner une coupe»

3 - Spécifiez les différents points de passage de la ligne de coupe puis validez a la fin du
dernier point.

4 - Spéficiez par un point la direction visible de la coupe.
Cette direction pourra étre modifiée, depuis la poignée «Direction» de la ligne de
coupe.

5 - N’oubliez pas d’activer la visualisation de la Coupe 3D si I’option n’est pas active par
défaut afin vous rendre compte du résultat.

) N’hésitez pas a modifier les parametres

"‘:j;;\. de la coupe 3D afin de définir le choix
' du motif des hachures, leur couleur,
leur échelle, etc.

©Fditions Dominique VAQUAND sarl www.lcautocad.com
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Créer une coupe sur un plan orthogonal prédéfini

Cette option crée un objet de coupe centré dans une limite 3D imaginaire autour de tous les
objets 3D du dessin. Il est placé sur le plan orthogonal sélectionné (Avant/aRriere/Haut/Bas/
Gauche/Droite).

Le plan de coupe est tributaire de la position et de I’orientation du SCU vis-a-vis de la piece 3D.

1 - Lancez la commande PLANDECOUPE ou SECTIONPLANE

2 - Entrez I’option «o» pour «Orthogonal»

3 - Entrez ’orientation du plan : Avant/aRri¢re/Haut/Bas/Gauche/Droite.

Haut Bas

Arriére

Gauche Droite

www.lcautocad.com ©Fditions Dominique VAQUAND sarl
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Créer une vue APLANIE

La commande APLANIRGEOM ou FLATSHOT permet de créer une vue 2D aplanie de
tous les objets 3D visibles dans le document courant ¢’est-a-dire non gelés et actifs, et projetée
sur le plan XY.

La représentation de cette vue correspond a un objet bloc qui peut étre modifié depuis 1’éditeur
de blocs ou simplement décomposé. Les génératrices invisibles peuvent étre d’un type de ligne
et d’une couleur différents des parties visibles.

Cette commande s’apparente un peu a la commande SOLPROFIL sauf qu’il n’est pas nécessaire
d’étre dans une fenétre flottante pour créer la vue aplanie.

1 - Lancez lacommande APLANIRGEOM T
ou _FLATSHOT @ Aplanir la geometrie

Destination

2 - Définissez la destination comme une
insertion de bloc.

(&) Insérer en kark que nouveau bioc:

() Remplacer le bloc exiskant
3 - Définissez la couleur et le type de ligne &
des lignes de premier plan et des lignes
foncées (cachées).

() Exporter vers un fichier

4 - Cliquez sur le bouton «Créer.

5 - Définissez le point d’insertion, le facteur
d’échelle et la rotation du bloc
correspondant a la vue aplanie.

Ligres de premier plan
Couleur: | W i - I

Type de ligne:
e d | Continuaus v |

Lignes foncées

Afficher

Couleur: i B Rouge P |

Type de ligne: | S—— o |
Créer l [ Annuler ] ’ Aide ]

Pour créer une vue réaliste, il est nécessaire d’orienter le dessin dans une vue orthogonale avant
de créer la vue aplanie.

La vue 3D est orientée (commande
REPERE) selon une vue orthogonale

[ 30 |
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Les différents styles visuels

Un style visuel définit I’affichage des arétes et des ombres des objets.

‘@ JQfi e @
|Filaire: 20 vl
3 AN
(R O pertite v
i
s
@
=2 i

Cing styles visuels sont proposés par défaut :

* Filaire 2D pour afficher les objets en matérialisant simplement leurs contours. Les
objets Images, OLE, les types et les épaisseurs de lignes seront visibles avec ce
mode visuel.

e Filaire 3D pour afficher les objets en matérialisant seulement leurs contours.
e Masqué 3D pour afficher les objets en masquant les lignes cachées.

e Réaliste pour afficher les objets avec un aplat correspondant a la couleur ou aux
matériaux attachés. Ce mode ajoute une ombre et lisse les arétes.

e Conceptuel pour afficher les objets selon un style d’aplat Gooth qui est une transition
entre les couleurs froides et les couleurs chaudes. L’effet des couleurs n’est pas
réaliste mais il permet de mieux visualiser les objets avec un aplat.

/ 2
2 kY B

Vous pouvez, grace au gestionnaire des styles visuels,
ajouter d’autres styles visuels ou personnaliser les
parameétres de ceux existants.

Realiste @ & @
& Fici
u Style des faces Fiéel
—. e
r 2 Qualité de 'éclairage  Lissage
‘l!l Nl Q Fi‘ G g Intensité de la subril... -30
o 7
— o Opacité 60

Filaire 20 |V! £ Matériaux et couleur =

=
) ) w Affichage des matérni... Matériaus et testures
s ﬁ o Mode de couleur de . Namal
_IJ ﬂ g Coulewr monachrome [ 255,255 255
T — =
DM rEakes | | =y -
“:-,'
I
-
1 9! | P —
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Positionner une camera

Tout au cours d’un travail en 3D il est souvent nécessaire de modifier ou d’afficher différentes
vues afin de pouvoir vérifier le bon aspect du dessin tout au long de sa construction.

En plagant une ou plusieurs caméras vous pourrez ajuster des vues 3D selon vos besoins.
Une caméra est définie par :

* Saposition
* Son point cible
* Sa distance focale

* Son plan de délimitation avant et arriére pour ne visualiser que ce qui se trouve entre
ces deux plans. Ne pas confondre avec le plan de coupe.

Le champ visuel de la caméra pourra étre géré directement depuis sa fenétre d’apercu.

Pour positionner une caméra :

1 - Lancez la commande CAMERA

2 - Spécifiez la position de la caméra

3 - Spécifiez le point cible de la caméra

4 - Définissez ou modifiez les options, si nécessaire, sachant que vous pourrez les modifier

par la suite en activant ses poignées ou ses propriétés.

En cliquant sur la caméra, vous afficherez ses poignées et sa fenétre d’apercu qui vous permettront
de caler au mieux la position de la caméra.

@ Apercu de la camera

Style visuel: Conceptuel R

Afficher cette fenétre lors de la modification d'une caméra

©Fqitions Dominique VAQUAND sarl www.lcautocad.com
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En fin de course, vous retrouverez le nom de cette caméra dans la liste des vues du dessin,
depuis la palette «Tableau de bordy. Si vous sélectionnez son nom, le point de vue va se placer
selon les parametres définis par la caméra.

& oG [ ) o | W
@méral |\7r
- B= :
|25.5543 |[70 |
|8l

PN E|Q

e —[]——|[s51.5088 |

& LA |[2.0000 |

G [e441.0746  |[-1414.5445  |[0.0000 |
(@)[4794.3518  |[336.8538 || 275.0000 |

Créer une animation selon une trajectoire

1 - Tracez une trajectoire a parcourir.
Cette trajectoire sera de type arc, ellipse, cercle, polyligne,
polyligne 3D ou spline.

2 - Lancez la commande ANIMTRAJECT ou _ ANIPATH

3 - Depuis la boite de dialogue, définissez I’ objet trajectoire, le
point cible, le nombre et la durée des images, le style visuel, le
format du fichier image qui sera créé et la résolution des
images.

B Animation de 1a trajectoire du mouvement

Caméra Paramétres d'animation

Lier la caméra &:

Point. (%) Trajectore

Nombre dimagesfs (IPS): | 30 5

Nombre dimages: 30 3
Durée (secondes):
Cible Style wisuel:
[ 4w Format offiche |
Lier la cible a:
Foimnat: Résalution:
Paint
©ran O Trajectoire [P v [eo0xs00 v
4794, 3618,336.8538,-22,.. 3) + [“]Ralentissement de coin [ ]Inverser
Afficher ['apercu de la caméra lors de ['apercu
R

4 - Pour vérifier I’animation, cliquez sur le bouton «Aper¢u».

5 - En cliquant sur le bouton «OK» vous allez provoquer I’enregistrement du fichier de
I’animation.

¢
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Ajouter des éclairages e

L’éclairage est nécessaire lorsque vous souhaitez finaliser votre travail avant d’effectuer un
rendu. Par défaut, lorsque vous travaillez sans avoir au préalable déclaré un éclairage, celui-ci
provient de deux sources distantes qui suivent le point de vue au fur et a mesure que vous
déplacez les objets. Toutes les faces des objets sont éclairées afin de les distinguer facilement.

Pour mieux gérer I’éclairage des objets 3D vous disposez, en plus de celle proposée par défaut,
de trois types de sources supplémentaires :

*  Une source ponctuelle.
La lumieére est émise dans toutes les directions.
Ce type de lumiére s’utilise pour des effets généraux.

* Une source dirigée.
Cette lumiere émet un faisceau conique orienté selon une direction.
L’intensité de la source décroit avec la distance.
Ce type de lumiére est utile pour mettre en évidence certaines zones des objets.

* Une source distante.
Cette lumicre, similaire a celle du soleil, émet des rayons lumineux paralléles et orientés
dans une seule et méme direction.
Contrairement a une lumiere dirigée, I’ intensité de cette source ne décroit pas avec la
distance. Elle projéte la méme intensité sur toutes les faces des objets.
Ce type de lumiere est utile pour émettre un éclairage uniforme.

L’important, dans la création d’une source lumineuse, c’est de bien positionner le point de départ
et I’orientation de la source.

La gestion des sources lumineuses peut se faire directement a partir des commandes ou depuis
la palette «Tableau de Bord».

) y
FE 0 [z1jo9jz006 |
QA 0 [13:00 |
3 G Io ,:|6
Q| [ I[| o |
B I I[]_o |
g
2 g 2
ol © ©
gl 8| 8
I3_4|
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Y,Z.

b

I@ Source ponctuelle

Evitez de cliquer un point sur I’écran car celui-ci correspondra a un point 2D et I’effet

De préférence accrochez-vous sur un objet ou entrez ses coordonnées X
de la lumiére ne correspondra pas a votre attente.

1 - Lancez la commande SOURCEPONCTUELLE ou POINTLIGHT
4 - Vous pourrez modifier ses propriétés par la suite si vous le désirez.

2 - Spécifiez le point d’emplacement de la source.

3 - Entrez un nom a cette source

Créer une source ponctuelle

7

irigée

Créer une source d

1 - Lancez la commande SOURCEDIRIGEE ou SPOTLIGHT

2 - Spécifiez le point d’emplacement de la source.

4 - Entrez un nom a cette source

3 - Spécifiez le point cible

\

a ses poignées qui vous

derez

permettront de modifier sa position, sa direction, I’angle du faisceau lumineux et |

de déperdition.

\

r

€€, vOousS acce

5 - Sivous sélectionnez la source dirig

angle

B

Les autres propriétés sont accessibles depuis la fenétre des propriétés de la source.
§Source dirigée
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Créer une source distante
1 - Lancez la commande SOURCEDISTANTE ou DISTANTLIGHT
2 - Spécifiez le point d’emplacement de la source.

3 - Spécifiez la direction de la lumiére.

4 - Entrez un nom a cette source.

5 - Les autres propriétés sont accessibles depuis la fenétre des propriétés de la source.

Cette source lumineuse simule I’effet du soleil et peut étre utilisée pour visualiser comment
I’ombre sera projetée en fonction du lieu géographique, de la date et de I’heure.

. - Etat Ackif

Simuler le soleil Facteu dinte, . L0000
Couleur [ 255,255,255
Ombres Actif
Dat 21/05/2006

1 - Lancez la commande PROPRSOLEIL ou
Changements ... kon
_SUNPROPERTIES Fara 21

Altitude 43

Vecteur de la s... -0.3781,-0.6264,0...

2 - Cliquez sur «Lancer ’emplacement géographique

Type Het
Talls de latex... 256
Estompe 1

RIETES DI SOLEIL

3 - Depuis la fenétre «Emplacement

p . , ’ [EL Emplacement géographique ﬁz\
géographiquey, sélectionnez votre Latude
région, votre ville ou un lieu le plus o 4
proche ou si vous les connaissez, la bt
longitude et la latitude. -
Direction:
Est b’ &
La position du soleil sera calculée S " e b phmroche
S : : e 5
d’aprés ces informations ] @ -
it [Marssile, France v
Fuseau haraire
|{UTC) Temps universel coordonné ~
o [aonder | [ wee |
|| 36 ||
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Ajouter des matériaux et de la
teXtu re aux Objets (principe)

L’ajout de matériaux sur des objets 3D, combinés avec des sources de lumiéres harmonieuses
et bien disposées, permettra de donner une image réaliste a la finalité du dessin.

Pour ajouter, ou plutot lier une texture a un objet, il suffit simplement d’aller rechercher, dans la

palette des matériaux, la texture désirée et la faire glisser sur I’objet.

Activer la palette des matériaux

Ouvrez le menu «Outils», puis «Palettes» et enfin «Palettes d outils» ou simplement tapez la
combinaison des commandes « CTRL + 3» pour ouvrir la palette d’outils.

Dessin  Cotation  Modification  Femétre 7 Express

Espaces de kravail b

Tableau de

CTRL+9 | ¥4 Propriétés

Ligne de commands

Effacer &cran

a CalcRapide

E

i)

=]

En cliquant, avec le bouton droit de la souris,
sur le bandeau titre de la palette, sélectionnez <
«Matériaux» afin de ne faire apparaitre que  :
- 7

les onglets nécessaires. £

Sélectionnez la texture de votre choix et
faites-la glisser sur I’objet 3D.

o
£
L]
o

Répétez cette opération, en changeant de
type de textures, sur les autres objets 3D.

Macon. ..

bord

CTRL+O Palettes doutils

Finitions

.Planchers.Buois. ..

Finitions
\Planchers Buoi. ..

Finitions

Revetement d...

Finitions
\Planchers.Mar. ..
-

Finitions
.Planchers.Liége
Finitions
.Planchers.Mo. ..
Finitions
\Planchers.Ba. ..

CTRL+1
CTRL+3
CTRL+E

Fermer
v Aukoriser ancrage

Déplacer
Taille

Ancrage & gauche <
Ancrage & droite =

Masquer automatiguement
Transparence. ..

Mouvele palette
Renommer

Personnaliser les palettes. ..
Personnaliset les commandes, ..

Blocs dvnamiques
Exemples
gekniow
Creéation 30

v Matériaux
Lumigres
Caméras
Skyles visuels
Tautes les palettes

www.lcautocad.com
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En jouant sur les différents types de matériaux, apres quelques réglages et de la patience vous
arriverez a produire des effets qui donneront des rendus réalistes.

Les matériaux utilisés peuvent étre re-paramétrés grace a la palette d’outils «Matériaux»

|

Gabarit | Bancé w |

_—— Ambiant: - [CIPar ohist

iy

%'— Diffus: I:I [CIPar obist
—— spéculaire: I:I [CIPar objet

Brillance:
Index de réfraction:
Translucidité:
Auto-illumination:

Texture diffuse

<

=
2
&=
fre]
=
=
=

MEtaux. Parures métalligues. Cuivre

=
-
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Lancer des RENDUS ...,

Le rendu permet d’obtenir I’image finale telle qu’elle a été paramétrée. La géométrie des objets
3D est ombrée en fonction de la disposition des éclairages installés, des matériaux affectés aux
différents objets et facultativement a un arriére-plan et un effet brouillard.

Si la finalité du document est de créer une photo réaliste ayant pour objectif d’illustrer une notice
ou d’étayer votre projet, sachez que vous serez contraint de créer de nombreux rendus avant
d’obtenir celui qui correspondra a votre attente.

Le rendu se lance depuis la commande RENDU ou RENDER.

Il peut s’afficher dans deux types de fenétre :

* Lafenétre de travail, I’espace objet par exemple, ou dans des fenétres de présentations
a I’intérieur de fenétres flottantes.

e Lafenétre de rendu, correspondant a I’ouverture d’une fenétre spécifique d’affichage
du résultat. Cette fenétre conserve I’historique de chaque rendu en affichant la photo
et tous ses réglages.

¥4 Dessin3D-Temp003 (Rapport1:2)- Rendu

Fichier Affichage  Outils
Informations sur limage -
Statistiques du rendu
Jundl 4 septermbre 2006
Heure du rendu 00:01:.05
Nombre de triangles 2266
Mombre de lumigres 2
MNombre de matériaus 6
Mémaire utiisee 6824 KB
Matériaux
Appliguer les matériauy Actif
Echantilonnage de texture Actif
Farcer les deu cités Actif
Echantillonnage
Min, d'échantilons i
May. d'échantilons 16
May, d'échantilons Mitchel
Largeur du filtre 4.000
Hauteur du fitre 4.000
Couleur o contraste 0.050:0,050:0,050:0.050
Ombres
Trié
Texture d'ombrage Inactif
Lancer de rayons
Heure du | Profondeur max. 7
TR | Refiexion max 7
00:01:17 Réfraction max, 7
Edlairage
Photaonsflumigre 10000
Wariateur d'anergie 1.000 @
< £ A3 b
Rendu: 100.0%
www.lcautocad.com Editions Dominique VAQUAND sarl
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Le réglage du rendu s’effectue depuis la palette de
parametres avancés ou vous pouvez diriger la fenétre

, . . GEneral
réceptrice du rendu et affiner tous les réglages de e — e
la phOtO. Procédure Yue
Destination Fenétre
Mom du Fichie, .
Dessin - Cotation  Modification  Fepftre 7 Express Format de so... 1024 x 768
| Espacesds trava [ - BN | A [ standard v & Materiayx ~
| Palettes Tableau de bord | Appliquer les ... | Actif
5 | v | Filtrage des £... Actif
' Ligne de commande CTRL+9 E’% Proprietés CTRL+1 PR Ak
| v Ak
Effacer écran CTRL+D Palettes d'outils CTRL+3 B terilsreee T
S B calcrapide cTRLE Min, déchanti... 1
Sélection rapide... [® Référances externes.., Maxx. d'échan... 16
Qrdre de tracé i .E Gestionnaire du jeu de feuilles CTRL+4 g Type de fitre  pitchel
| = Largeur du filtre 4.0000
Renseignements ¢ QJ Gestionnaire des jeux d'annotations CTRL+7 = e dufil... 40000
aukeur du fil.., 4.
%5 Mettre & jour les champs DesignCenter CTRL+2 g Couleur du co... 0.0500, 0.0500, 0,0500, 0.0500
| ol : 524 L0 , 0 , 0. , 0.
‘é’ Editeur de blacs Lumigres g Rouge de con,,. 00500
Edition sur place des Bréfs et desblocs  *| &[] Matériauw ; Bleu de contr... 0.0500
=< 5
& Extraction d'attributs... Styles visuels o vert de contr... 0.0500
| 1 = Alpha de cont... 0.0500
Charger une application. . o E Ombres oA
SEHpt., Connestion BD CTRL+E § Mode Trié
Macro ¥E4 k) = Texture d'om... Inackif
b Palette dinfos CTRL4S
Autol ISP L&t | I"

|

Le rendu peut se lancer sur toute la vue, une zone délimitée ou seulement sur des objets
sélectionnés.

Contexte du rendu L =P
Ve W

Destination

Mam du fichie. .. |écoupage

Sélectionné
Format de so... Toer—ron

Destination selon un Découpage

Destination selon une Sélection

©Fditions Dominique VAQUAND sarl www.lcautocad.com
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La fenétre de rendu permet, en plus des caractéristiques du rendu, de conserver un historique et
de sauvegarder le résultat en tant que fichier aux formats : BMP, PCX, TGA, TIF, JPG ou PNG.
(Clic bouton droit de la souris sur une ligne de [ historique)

¥y Dessin3D-Temp003 ( Rapport 1 :2 ) - Rendu

Fichier Affichage Outils

g

Mom du fichier de sortie | Format de sortie ue Heure du rendu Wa
empo03 -

P CoooLn
Renouveler le rendu =
Entegistrer...

Enregistrer la copie...

Rendre les paramétres de rendu courants

1024 x 768

< | Supprimer de la liste
Supprimet le fichier de sartie

%

Rendu: 100,0%

A I’intérieur de la fenétre du rendu, vous pouvez, via la molette de la souris, activer un zoom ou,
si la molette reste enfoncée, activer un panoramique.

Les différentes commandes utilisées pour le rendu peuvent étre lancées depuis la palette « Tubleau
de bordy, dans la section correspondant au rendu.

Valeurs prédéfinies du rendu

Lance le rendu

\i} @ @-— Active ou désactive la région
découpée du rendu
| *Elewé |V|
® | Quvre la fenétre d’environnement du
s rendu
o g
Iu ? — Affiche la fenétre du rendu
K i : [ji Affiche la fenétre des paramétres
avancés du rendu
| .| 1024 ¥/ 763 |¢|
Résolution du rendu
Réglage de I'échantillonnage du
rendu
Fichier de sortie du rendu
[ a1 |
141 ] P »
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Créer une animation pas a pas

Si vous souhaitez communiquer une animation de votre projet au lieu d’une photo, AutoCAD
2007 vous permet de créer une animation pas a pas ou une animation selon un trajet (selon page
33)

La création d’une animation pas a pas nécessite de lancer des commandes de modifications
d’apercu visuel 3D, telles que :

* Le changement du point de vue, commande DDVPOINT

*  Un point de vue prédéfini, commande VUE ou VIEW

e Lorbite contraint 3D, commande 3DORBIT

e L’orbite libre, commande 3DFORBIT

e Lorbite continue, commande 3DCORBIT

e La caméra, commande CAMERA

* Le pivot, commande PIVOT3D ou 3DSWIVEL

* L’ajustement de distance, commande 3DDIST ou 3DDISTANCE
* La navigation, commande NAVIGATION3D ou 3DWALK
* Le mouvement, commande MOUVEMENT3D ou 3DFLY
* Le ZOOM et le PAN ...

Créer une animation pas a pas D wxjoes|usw

® |\fue couranke non enregistrée |V|

1 - Lancez une commande de navigation 3D et cliquez sur Q‘:;“m = i

le panneau de configuration «Navigation 3D» dans le |

tableau de bord. ol m|@

) L | =] 11600 |

2 - Dans le panneau de configuration «Navigation 3Dy, /gmjiuz.ouoo |

cliquez sur le bouton «Démarrer [’enregistrement de B tsreseafe10 bt ] et an]

l’animation» (@) 6440.7472 | [11295.153€|[- 14731144 |

3 - Naviguez dans.le ck:ssm. R @ o @ / ", \! | T
En mode «Navigation» ou «Mouvement, = ! 2\

() | Wue courante non en%ﬂée |V|

vous pouvez vous servir de la fenétre
«Releveur des positions» comme d’un
guide visuel ou en cliquant avec le
bouton droit de la souris dans le dessin et
choisir un autre mode de navigation.

Quitker

Mode caurant: Navigation |
Autres modes d igation Orbite contrainte 1
Orbite libre 2
Orbite continue 3

Coulew de findicateur... Bl Rouge
Taille de lindicateur d... Moyen
Clignetement de llndic... Inactif
Indicateu cible At
Coulew de findicateur.. [ Yeit
Apercu de latanspar... S0%
Apercu du style visuel  Réaiiste

Afficher la fenétre dinstruction

v Afficher le releveur des positions
Paramétres de navigation et de mouvement ... ajuster la distance 4

Pivat s
Paramétres de animation. ..

R

Mavigakion [

Fenétre d
enétre de zoom Maouvement 7

S
=
£
g
2
2
&
g
lo
E

Zoom wers I'tendue

2oom Précédent Zoom 8
] Panoramique 9

[ 42 |
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4 - Cliquez sur le bouton «Suspendre [ ’enregistrement de [’animation» pour configurer
un autre mode de navigation ou ajuster les paramétres.

5 - Cliquez sur le bouton «Lire [’animationy» pour lancer I’animation.
Dans la boite de dialogue «Aper¢u de ['animationy, visualisez I’animation et procédez
comme suit :

Si vous voulez afficher un aper¢u de I’animation dans un style visuel différent,
sélectionnez un autre style dans la liste.

Si la lecture de I’animation vous convient, cliquez sur le bouton «Enregistrer».

{4:':' |'-.-'ue courante non enregiskrée |V|
e S Distance focale
= a& =i I i Lire I'animation
Démarrer/Reprendre I'animation

|15.1035 100 |

Suspendre 'animation

Ef [l | B R
T Enregistrer 'animation
FP@® 00 @ |@- Paramétres de I'animation

= 11600 |
& HE [2.0000 |
{5 | -4372.5764 || 7610.8513 ||-15644.740
(E)|-6440.7472 | [11295.153¢ | [-14731. 144 |

6- Pour changer le type de fichier, cliquez sur le bouton «Parameétres de I’animationy.

7 - Dans la boite de dialogue «Paramétres de [’animation», cliquez sur un type de
fichier, sous I’option «Format».

@ Paramétres de L'animation

Paramétres
Skyle visusl: Résolution:
[ | [1024x7c0 V)|
Maormbre dimages)s (IPS): Bt
Y
| 2 hd MPG W
l [al'd l [ Annuler J [ Aide J
[ 43 |
L322 1 . —
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Astuces du Numéro

Orbite 3D transparente

L’ orbite 3D peut étre activée a tout moment en mode transparent en utilisant la combinaison des

touches :

Maj + bouton de molette de la souris appuyé

Acceder aux objets primitives
d’un solide 3D

Laissez appuyée la touche MAJ et passez le curseur au-dessus des arétes constituant 1’objet
3D. Dé¢s la primitive mise en surbrillance, sélectionnez-la en cliquant avec le bouton droit de la

souris.

Lancez la commande de modification désirée.

www.lcautocad.com

Bulletin d’abonnement a
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