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Le nouveau pilote d'imprimante | *x7

"DWG to PDF" 2010

AutoCAD a, depuis la version 2010, intégré une nouvelle mouture de I'imprimante "DWG to
PDF.pc3". En effet celle-ci permet maintenant de générer la liste des calques dans le fichier
PDF final et de gérer la liste des polices de caractére imprimable.

Ces parametres sont directement accessibles depuis les propriétés de l'imprimante.

1l existe quatre manieres pour accéder a ces propriétés :

Fichier  Edition  Affichage  Insertion

1. Parle menu de I'application : Imprimer Gérer les traceurs u]'eudefeuiuam
Par le menu déroulant (si MENUBAR = 1) : Fichier / Gestionnaire
de tracage Ouir depuis e cofre-fort..
3. Entapant directement au clavier la commande : GESTTRACEUR L z S:: :;L:T::::.;Z!L:M
ou PLOTTTERMANAGER Femer
o ] L) o e

Eé Gestionnaire des mises en page...

E Enregistrer

Afficher le rapport de tracé et de pub... P‘E Gestionnaire de fracage...

Affiche les informations sur les 5 .
puslications ou tracés terminés @ Gestionnaire des styles du tracé...

g Enregistrer » "
sous
Mise en page
@ Exporter » D [cptrﬁ €, pour ch.'?u.]e nouvelle
it e P e 4. Depuis le bouton "Propriétés" de la boite de
@ S— . papier et d'autres paramétres dialogue d'impression.

Gérer les traceurs
Affiche le gestionnzire de tragage 2 partir

1

= :
@ Publier »

— - [Ag Tracer - Objet & 1'52!
AutoCAD 2010 - Nom °
(1) Ensavoir plus sur le tracage
. et st AutoCAD 2011 ey i
s . Plot Styles e en page
R181
PMP Files
f Nom: - Ajouter... J
r; b (& Assistant Ajouter un traceur am [<Eum"(e)> A ¥ \ ] [ Nt ] p
Dss L-‘ :fy 5 Default Windows System Printer,pc3 . . x ‘ -
ata Links [mprimant aceur
— DWF6 ePlot.pe3 (
L Pack : DWG To FDFpe3 - ==
h:"g”algg 2 DWFx ePlot (XPS Compatible).pc3 oac [E [Adad . ] [ Bioeueicses ] %\
aterials %
Mgt DWG To PDF.pc3 Traceur: DWG To PDF - PDF ePlot - by Autodesk -~
igration
Diotre PublishToWeb JPG.pc3 B
PublishToWeb PNG.pc3 —
) Plot Styles escription:
-"“\_.""‘\"\ _Jr“—\wmuﬂ-n,\‘“’ |
pld i S

[Commande: gesttraceur |
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Placez-vous ensuite sur 'onglet "Paramétres du périphérique du document
Sélectionner I'option "Propriétés personnalisées"
Cliquez sur le bouton "Propriétés personnalisées"

traceur - DWG To PDF.pc3

i

Général | Portz | Paramétres du périphérique et du document ‘

&Y DWG Ta PDF.pc3

E-£7 Suppart

Q Source et format <Format; 150 A4 [210.00 = 257.00 mm]:
onnal

Graphigues
E-{= Calibrage & formats de papier uti !eur

Formats de papier personnalizés

Modifier les formats de papier standard [zone dimpression)
Filtrer les formats de papier

Calibrage du traceur

= Mom de fichier PMP <Aucuns

Personnalisation de accés

Cliquez sur le bouton ci-dessous pour
accéder & linterface utiizateur correspondant
au pilote du périphérique.

Propriétés personnalisées. . ] «

Ok

]

[ Annuler ] [ Bide ]

Paramétrage des calques

Cochez la case "Inclure les informations sur les calques" si vous souhaitez obtenir la liste
des calques dans le fichier PDF final. Ainsi le lecteur du fichier PDF aura toute l'attitude pour
pouvoir gérer en visibilité tous les calques correspondant a des objets tracés. Les noms des
calques vides ou non visibles ne seront pas affichés.
Cette gestion des calques a l'intérieur du fichier PDF n'est gérée qu'a partir d'Acrobat Reader

6 et plus.
Propriétés DWG au format PDF P Calques £
. #k BORDURE
Hé§olutipn de vecteur et de gradient [ppp) ) ) o v W BT
Résolution de vecteur: F;EDE?;tlon de vecteur personnalisée: J /& CADASTRE
600 ppp - PRP . 5 CADRE(D)
R é&salution de gradient Figzolution de gradient personnalisée: . & DEw-SPO1
400 ppp - 200 ppp . EDF
. & Hachure
Résolution de limage raster [ppp) o 5 MARCHE
Résalution coulewrs et échelle de gris: Fiésolution des couleurs personnalisées + & MURS 01
400 ppp - 200 opp ¢ ": Hstation
P13-04-07
Résolution noir et blanc: % Résolution nair et blanc personnalisée: = /& POUTRE
L
400 ppp - 400 App . & SOMMETS
. ik TAL-Bas
Tratement des polices . & TAL-Haut
() M'en capturer aucune @) En caphurer quelques-unes () Les caplurer toutes o # TEXTE
Modifier la liste des polices.. Cornme géometrie
Paramétre de sortie supplémentaire
Inclure les informations sur les calques
Quwiir enguite dans le visualisewr PDF !
\ l
QK Annuler Aide . . .
[ J | ) | Le fichier PDF avec la liste des calques
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Les polices de caractére

Lors de la création du fichier PDF, il vous est également possible de gérer les polices des
caracteres qui seront imprimés. Contrairement a AutoCAD, ou une police de caractére est
remplacée automatiquement par une autre police si elle n’est pas trouvée a 1I’ouverture d’un
fichier DWG, ici, par ce paramétrage, les polices non reconnues ne seront pas imprimées, d'ou
un risque de perte d'information.

Ce paramétrage vous propose trois options :
1. N'en capturer aucune

2. En capturer quelques-unes
3. Les capturer toutes

F Bl
Propriétés DWG au format. PO i i o m
Fiésolution de vectew et de gradient (ppp)
Fiésolution de vecteur: Fiézolution de vecteur personnalisée:
600 ppp - 40000 pRp
Résolution de gradient: Fézolution de gradient personnalisée:
L Résolution de lmage raster [ppp)
Fiézolution couleurs et échelle de gris: Résolution des couleurs personnalizées:
| 400 ppp > 200 ppp I
Résolution nair et blanc: Fiézalution nair et blanc personnalizée:
[l 400 ppp - 400 FRR

Traitement des polices

(71 N'en capturer aucune @) En capturer quelques-unes () Les capturer toutes

Modifier la liste des polices... [] Comme: géometriz

Paramétre de zortie supplémentaire

. , . A B Polices True Type disponibles @u
Le fait de sélectionner I'option "En capturer quelques- — —
Sélectionner les polices disponibles pour la capture (NON foumies
unes" vous donne accés au bouton "Modifier la liste des | parle visualieur):
polices". Vous pouvez ainsi visualiser toutes les polices || (4 @tnatuticscs 7 ngeana New teid
1 1 A A i [7] @MingLilExtB [¥] AngsanaUPC G
TTF qui sont 1nstalle§s sur thre poste eF sele.ctlonner 7] o ) e e
celles que vous désirez utiliser, donc imprimer, ou || |% S trehe 7] pocsaraUPC talay
décocher celles qui ne doivent pas I'étre. Dans ce | e e, ] o b el
dernier cas il est souhaitable de savoir quelles polices || 7 Srmmy 5] poa ke
1 4 | [/] @PMingLil-ExtB [¥] Arabic Typesatting
sont utilisees. || [2] @S ] Anzl
[¥] @SimSun [C] Avial Black Nomal
(| [¥] @SimSun-EdB ] Azl Gras
N || AcadEref || Aral Gras ttaligue
L'option "Les capturer toutes" vous permet de ne pas || [ dnekimberg Reguiar ] el haligue
. . . . . . || Aharoni Gras || Adal Namow
oublier des polices. C'est le pilote d'impression qui se || [ siGoT (] Avel Namow Gras
. . /| AmdtSymbols || Anal Namow Gras f
chargera de les trouver si besoin. Il [ amcoT ] Al Namow Haligus
[¥] AMGDT_[v25 7] Balsam
[V] AMGDT_IV50 7] Banff
) . , |¥| Andalus || Bank Golh?c Light. I
N'oubliez pas, a la fin de ce paramétrage, de sauvegarder || 7 fsanaten ) Bk Gt Hed
le fichier PC3 sous un autre nom que celui qui vous a || ¥/ Angsana New Gras talque ] BatangChe
4

[ '

W [ Valeurs par défaut ] [Tout séledicnner] [Tol..ﬂ déséledionner]

servi de référence.

[ ok | [ anuer | [ mde |
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Un nouvel éditeur de texte
multiligne

On connait tous 1’éditeur de texte multiligne proposé par défaut dans AutoCAD.
Savez-vous que vous pouvez en utiliser un autre ?
Qu’il se nomme «BlocNote», « Wordy, «UltraEdit» ou autre, tout éditeur de texte pourra faire

I’affaire a condition qu’il réponde a vos besoins.

Changer d’éditeur

Pour changer d’éditeur, tapez le nom de la variable systéme : MTEXTED.
Entrez le nom de I’éditeur, sans oublier I’extension du fichier et le nom du dossier.

Le nouvel éditeur prendra effet des lors que la commande DDEDIT sera lancée.
Revenir a I’éditeur par défaut

Pour revenir a I’éditeur multiligne par défaut, tapez le nom de la variable systétme MTEXTED,
puis un point «.» comme valeur.

Le nouvel éditeur

Pour les lecteurs des Cahiers, nous vous proposons un éditeur que nous avons spécialement
créé pour vous. Nous I’avons tout particuliérement adapté a 1’édition des cotes avec une option
d’écriture de tolérances assez sympathique.

Editeur de texte multiligne spécial AutoCAD - Copyright © Dominique VAQUAND Informatique 2011

Tolérance Plus
- Symboles
Prefixe Texte

I oo on
- ] Hauteur texte
Ajouter un espace Ajouter un espace

aprés le préfixe . avant le suffixe
Annuler Supprimer les espaces de “
début et de fin de texte

Wersion : 1.0.7.0 La touche Entrée dans réditeur est £gale au bouton 0K www.dominique-vaguand.com

* Placez le fichier «EditeurTexte.exe» dans un dossier reconnu par 1’environnement

d’AutoCAD.
e Tapez MTEXTED et entrez : EditeurTexte.exe ou C:\...\EditeurTexte.exe

A chaque fois que vous éditerez un texte de cote ou un texte multiligne, c’est ce nouvel éditeur

qui sera lancé.
Pour revenir a I’éditeur normal, tapez MTEXTED puis entrez la valeur «.» (point).

[4 ]

L |
N°50
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Son utilisation est trés simple.

1. Lancez la commande DDEDIT
2. Dans la zone de texte vous entrez ou vous modifiez le libellé du texte ou de la cote
sélectionnée.

Si vous avez sélectionné une cote, et que sa valeur correspond a sa vraie valeur, celle-ci
sera représentée par «<>» qui signifie : «Valeur par défauty.

Cet éditeur permet d’ajouter un préfixe, un suffixe et de supprimer les espaces de début et de fin.
Les caractéres spéciaux, en autres le symbole du diamétre, restent identiques a son écriture,
c’est-a-dire «%%c». D’autres symboles peuvent étre ajoutés dans la liste.

Pour les tolérances, vous pouvez entrer des valeurs supérieures ou inférieures tout en définissant
la hauteur de ces cotes.

Les valeurs de préfixes, de suffixes, de tolérances, de hauteur de tolérances et des symboles sont
mémorisées a chaque fois que vous rajoutez une valeur. Il vous sera, bien entendu, possible de
supprimer ou de remettre a zéro ces valeurs.

Cet éditeur est disponible lors du téléchargement de ce numéro des Cahiers depuis vos
parameétres de connexion au site des Cahiers.

Editeur de texte multiligne spécial AutoCAD - Copyright © Dominique QUAND Informatique 2011 | P |

Tolérance Plus

Préfixe [
|

Ajouter un espace Diamétre %C
« aprés le préfixe )
‘Supprimer les espaces def PlusMaoins
début et de fin de texte

Version : 1.0.7.0 La touche Entrée dans léditeur est égal and.co

|

Double Clic avec le bouton gauche de la
souris pour insérer le symbole. RE Init

F1.25
A o00L;

Préfixe . S SUTIEC
=1 ° _ Tolérance Moins

Hauteur texte

Ajouter un espace outer un espace
v -
aprés le prefixe . ant le suffixe ] |
m Supprimer les espaces de
agbut et de fin de texte

Version : 1.0.7.0 La touche Entrée dans Méditeur est égale au bouton OK \ dominigue-vagquand.com

www.lcautocad.com ©Dominique VAQUAND Informatique



A partir
de la
version

2006

Des attributs liés a des
parametres dynamiques d'un
bloc

Il est quelquefois intéressant de pouvoir visualiser les paramétres dynamiques d'un bloc, tel
que l'utilisateur les aura définis. Par exemple la dimension d'une porte, le diamétre d'une vis,
ou toute autre information susceptible d'étre affichée.

Pour se faire, on utilisera des attributs qui seront liés a des paramétres dynamiques. Cette
technique présente toutefois un défaut, a savoir que les mouvement du bloc liés a un dynamisme
ne permettront pas de faire suivre les attributs, c'est-a-dire qu'un dynamisme d'inversion ne
provoquera pas l'inversion, ni le déplacement des attributs. Seul le mode manuel, a condition
que la position des attributs ne soit pas verrouillée, pourra résoudre ce probléme.

Pour pouvoir récupérer une valeur dynamique on se servira d'un champ qui sera liée entre le
parametre dynamique et I'objet attribut.

Mettons en pratique ce principe en prenant comme exemple le symbole d'une porte qui devra
afficher son numéro et sa dimension.

Le numéro de la porte sera entré manuellement tandis que sa dimension sera automatiquement
récupérée depuis la liste des dimensions définies lors de la création du bloc dynamique.

&)
o
(L *
B
QU
< PP53
4 RER P
$- PP93
™)
O
aE
Bl
[ 6 |
L |

www.lcautocad.com
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Principe de liaison entre un parameétre dynamique et un
attribut :

[P
O
o ||
L] Al
Largeur InversionVekticale
== ¢
bR
||
Z VD"I"‘G"‘S‘W\SPW(S InversigdnHoerizontale
$ X &
Dorment 13 a6 o
G -Ouvert

Le bloc ainsi créé contient plusieurs dynamismes qui permettront de placer la porte selon
toutes les directions et sens d'ouverture.

* Inversion verticale

* Inversion horizontale

* Etirement de la largeur de la porte

*  Déplacement du montant droit de la porte en fonction de sa dimension
* Etirement du dormant pour l'ajuster a 1'épaisseur du mur

* Alignement du bloc avec un objet

* Liste des dimensions de la porte

En plus de ces parametres dynamiques il sera ajouté a ce bloc deux attributs :

*  Un attribut "NUMERO" indiquant le numéro de la porte. Sa valeur sera entrée
manuellement.

* Un attribut "TYPE" indiquant le type et la dimension de la porte. Sa valeur
proviendra d'un champ lié a la liste des dimensions de la porte. Son mode sera
de type prédéfini pour éviter a devoir entrer sa valeur.

r M
%4 Définition d'attribut [
Mode: Attribut
[ Invisible Btiquette: | 1TE
g‘::iam Invite: Type et Dimension
) = Liaison sur un
Attribut de type > (] Prédéini Par défat: (= champ
pred éfini || Verouiller Ia position
[F] Lignes mutiples Paramétres de texte
| Poirt dinsertion
o -
| pécifier 3 'écran Aozt @
% |0 Hauteur de texts: 0.1
¥ (0
Rotation: 0
z |0
Largeur du contaur: (_';'[%
I'|
Aligner sous |a précedente définition d'attribut
[ ok ][ Aonuer | [ ade |||

Note :
Ce symbole est disponible en téléchargement avec ce numéro 50 des Cabhiers.

www.lcautocad.com
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La liaison entre la dimension de la porte et I'attribut se fera au travers d'un objet champ.

Cette liaison portera sur :

*la catégorie "Objet"
*le nom du champ "EspaceRéservéBloc"

*la propriété de référence du bloc "DimensionsPorte" (nom de la propriété
dynamique du bloc)

I B
ﬁ Champ M

Catégorie de champ: Nom du bloc: Valeur temporaire:
[Objets - ] PorteSimplePP lookupString

Noms de champs: Propriété de référence du bloc: EromE

Calque | |Majuscules
Farmule Couleur || |Minuscules

Objet Premidre majuscule
ObjetMommé Dormant Casse du titre

Echelle du type de ligne
Echelle X

Echelle

Echelle Z

Epaisseur de ligne
Facteur d'unité
InversionHorizontale
InversionVerticale
Largeur

Matériau

Mom

Nom de l'objet
Quverture

Pasition

Rotation

Style de tracé
Transparence

Typelign -

m

Expression de champ:

%o<\WAcObjProp. 16. 2 Object{?BlockRefId).Parameter(75).lookupString =%&

[ OK. ] [ Annuler ] [ Aide

Insertion et manipulation du bloc
Que se passe-t-il lorsqu'on souhaite activer des fonctions dynamiques ?

* On s'apercoit que lors de l'inversion du bloc, verticale ou horizontale, les attributs
ne changent pas de leur position initiale.

* Si le bloc est aligné, les attributs suivent l'orientation du bloc.

=

PRE3
3

JF

lc
PP

©Domin/que VAQUAND Informatique
N°50
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Si, lors de la création des attributs, I'option "Verrouiller la position" n'a pas été cochée il sera
possible de déplacer les attributs manuellement depuis leur poignée.

Pour modifier la rotation de l'attribut, lancez la commande d'édition d'attributs "EATTEDIT"
et sélectionnez l'attribut a modifier.
Dans I'onglet "Options de texte" entrez un nouvel angle.

' B
[Aj Editeur d'attributs &tendu ﬂ

o R Sélectionner le bloc |¢f]
P P 9 3 Btiquette: TYPE =
Options de texte | Propriétés

Style de texte: [Standard - l

Justification: [T Refléte [T Inversé

Hauteur: 0.1] Facteur de largeur: 1

=

1

Rotation: 0 Angle oblique: 0

[ Annotatif @ Epaiseeur du contour:

[ Apiwer | [ 0K | [ Anuer | [ Ak |
R —

Note :
La mise a jour des champs se régle par la variable syst¢éme FIELDEVAL. Manuellement elle
peut s'exécuter par la commande "METTREAJOURCHAMP" ou par une régénération du dessin.

Valeur de la variable systeme FIELDEVAL :

0 : Pas de mise a jour

1 : Mise a jour a l'ouverture du dessin

e 2 :Mise ajour a I'enregistrement du dessin

4 : Mise a jour lors d'une impression
8: Mise a jour a l'utilisation de la commande ETRANSMIT
16 : Mise a jour a la régénération du dessin

Par exemple, pour mettre a jour les champs uniquement lorsque le fichier est ouvert, enregistré
ou tracé, entrez la valeur 7.

9 |
L=

N°50
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e L Lat he CTRL trol

ol d toucne contro

version

2012 La touche CTRL prend de plus en plus d'importance. Appliquée sur la poignée d'un objet elle

permet d'accéder directement a des options. Par exemple, pour une ligne, le fait de sélectionner
une poignée d'extrémité permettra soit d'étirer la ligne, soit d'allonger la ligne sans modifier
son angle.

Tous les objets ne bénéficient pas de cette action mais n'hésitez pas a l'appliquer pour découvrir
ceux a qui la touche CTRL s'applique, 1'icone SCU par exemple !

_

Une Spline

Une Hachure

B : Un Arc

UnePolyligne

La variable systétme DYNINFOTIPS détermine si les conseils sont affichés pour l'utilisation
des touches MAJ et CTRL lors de I'édition a l'aide des poignées.

Lorsque la saisie dynamique est activée et que vous sélectionnez une poignée, les conseils
situés au niveau du curseur répertorient les options disponibles pour la poignée. Vous pouvez
les parcourir a I'aide de la touche Maj ou Ctrl.

Cette info-bulle est gérée par deux variables
systéme :

«  TBSHOWSHORTCUTS
«  DYNINFOTIPS

e DYNINFOTIPS =0 : Masque les conseils MAJ et CTRL
*  DYNINFOTIPS =1 : Affiche les conseils MAJ et CTRL

La variable systtme TBSHOWSHORTCUTS indique si des raccourcis utilisant les touches
Ctrl et Alt sont affichés dans les info-bulles des barres d'outils.

«  TBSHOWSHORTCUTS = non : Afficher les touches de raccourci
«  TBSHOWSHORTCUTS = oui : Ne pas afficher les touches de raccourci

©Dominique VAQUAND Informatique www.lcautocad.com
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Les commandes RESEAU Apart

version
Nouveauté de la version 2012, la commande réseau a changé. Un réseau devient un objet 2012
associatif qui peut étre modifié dynamiquement. Cet objet correspond en fait a un bloc anonyme.
11 existe maintenant trois types d'objet réseau :

1. Unréseau rectangulaire obtenu par la commande RESEAURECT ou . ARRAYRECT
2. Un réseau polaire obtenu par la commande RESEAUPOLAIRE ou  ARRAYPOL

3. Unréseau suivant une trajectoire obtenu par la commande TRAJECTOIRERESEAU
ou ARRAYPATH

Finie donc la traditionnelle commande RESEAU qui ouvrait une boite de dialogue et dans
laquelle on choisissait le type du réseau a construire ! Tout se passe maintenant sur la ligne de
commande.

La commande RESEAU existe toujours, mais elle vous dirigera vers 1'un des trois types. Par
contre, comme vous pourrez le constater, le nouvel objet réseau est totalement paramétrable.

Le réseau rectangulaire

Deux cas peuvent se présenter, sans parler de niveau. Le cas ou le réseau ne comporte qu'une
seule rangge et le cas ou le réseau comporte plusieurs rangées.

Cas d'une seule rangée :

1. Choix des objets :
Sélectionnez les objets

2. Spécifiez le coin opposé pour le nombre d'éléments ou [point de Base/Angle/Nombre]

<Nombre>:

Si vous ne connaissez pas le nombre d'éléments, déplacez le curseur en mode
ORTHO dans le sens de création du réseau, sinon entrez le nombre d'éléments
par l'option "N" et dirigez le curseur, toujours en mode ORTHO dans le sens de
création du réseau.
L'option "A" vous permettra de définir 'angle du réseau et I'option "B" son point
de référence.

3. Déplacez le curseur pour spécifier la distance totale ou entrez au clavier la valeur.

Les autres parameétres, tels que la distance entre les objets, seront modifiés soit dynamiquement,
soit depuis les propriétés de 1'objet réseau, soit depuis le menu ruban.

g ens du
L
reseau

www.lcautocad.com ©Dom/nique VAQUAND Informatique



Cas de plusieurs rangées :

1. Choix des objets :
Sélectionnez les objets

—eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeess— | £s CAHIERS D’AvuToCAD e

2. Spécifiez le coin opposé pour le nombre d'éléments ou [point de Base/Angle/Nombre]

<Nombre>:

Si vous ne connaissez pas le nombre d'éléments, déplacez le curseur sans étre
en mode ORTHO dans le sens de création du réseau comme pour un rectangle,
sinon entrez le nombre d'éléments par 'option "N" et dirigez le curseur vers le

coin opposé.

L'option "A" vous permettra de définir I'angle du réseau et 'option "B" son point

de référence.

3. Déplacez le curseur pour spécifier la distance totale ou entrez au clavier la valeur.

e i et -

Apres avoir créé le réseau, sélectionnez-le.
Trois a six poignées apparaissent :

*  Une poignée correspondant au point de base

Une poignée correspondant au coin opposé (cas du réseau a plusieurs rangées)

Une poignée pour redéfinir I'écart entre les colonnes

Une poignée pour redéfinir I'écart entre les rangées (cas du réseau a plusieurs rangées)

Une poignée pour redéfinir le nombre de colonnes

*  Une poignée pour redéfinir le nombre de rangées (cas du réseau a plusieurs rangées)

Selon la poignée sélectionnée et en appuyant sur la touche CTRL vous pourrez modifier le
nombre d'éléments, la distance entre les éléments, I'angle par rapport au point de base, le nombre
de colonnes, I'espacement entre colonnes, I'angle, le déplacement du point de base, le nombre
de niveaux, le nombre de rangées, 1'espacement entre les rangées.

©Domin/que VAQUAND Informatique
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Les paramétres du réseau peuvent étre modifiés depuis les propriétés de 'objet ou depuis le
menu ruban.

Insertion  Annoter  Paramétrique  Vue Gérer  Sortie  Plug-ins  En ligne E
L = [ oo [m]
oo e, s =4E a1 ()] g o B
||| = = +O 0w "
Hio |472.5776 S7 |534.4981 == I )
Rectangulaire | .y = Point de base | Modifier Remplacer Rétablir
hod |[18903103 =] |1068.9962 =l 1 la source I'élément le réseau
Type Colonnes Rangées ~ Niveaux Proprictés Options
I—11Haut] [Filaire 2D]
------------ -
R O e R L d
............ -
= T
[R'sean (Rectangulaire) (;h | w |
Type Rectangulaire
Colonnes 5

Espacement des colonnes 472.5776

Rangées 3

Espacement des rangées 534 4981

Incrément d'élévation de la...|0

MNiveaux 1
Espacement des niveaux 1
Angle d'axe inclus 112

Le réseau polaire

Le réseau polaire répartit uniformément les copies d'objets autour d'un axe de rotation.

1. Choix des objets:
Sélectionnez les objets
2. Spécifiez le point central du réseau ou [point de Base/Axe de rotation]:
L'axe de rotation permettra de créer un réseau polaire selon 1'axe Z.
3. Entrez le nombre d'éléments ou [Angle entre/Expression] <1>:
Déplacez le curseur pour définir le nombre d'éléments ou entrez
une valeur.
4. Spécifiez I'angle a remplir (+=trigo, -=horaire) ou [EXpression]
<360>:
Déplacez le curseur pour définir I'angle total ou entrez une
valeur positive ou négative selon le sens désiré.
5. Appuyez sur ENTREE pour accepter ou [ASsociatif/point de
Base/Eléments/Angle
entre/angle de REmplissage/RAngées/Niveaux/ROtation
¢léments/Quitter| <Quitter>:

www.lcautocad.com ©Dominique VAQUAND Informatique
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Apres avoir créé le réseau, sélectionnez-le.
Quatre a cinq poignées apparaissent :

*  Une poignée correspondant au point de base

*  Une poignée correspondant au centre de rotation

*  Une poignée pour redéfinir 1'écart entre les colonnes

*  Une poignée pour redéfinir le nombre de colonnes

*  Une poignée pour redéfinir le nombre de rangées (cas du réseau a plusieurs rangées)

Selon la poignée sélectionnée et en appuyant sur la touche CTRL vous pourrez modifier le
rayon, le nombre de niveaux, l'angle, le nombre d'éléments, le nombre de rangées, I'espacement.

& ||

[Réseau (Polaire)

Comme pour un réseau rectangulaire, les parameétres peuvent tre [Coometme
modifiés depuis les propriétés de I'objet ou depuis le menu ruban. | BT

Type Polaire
Direction Sens trigonométrique
Eléments 19

Angle entre les éléments |9

Angle de remplissage 157

Début  Insertion  Annoter Paramétrique  Vue Gérer Sortie  Plug-ins  Enligne

Rangées 4

oo %5, 19 £ 4 =i Espacement des rangées 1200
oL . = 120 =, Incrément d élévation de la...0
e SI Niveaus 1
Polaire - =
(157 S] 3a70 =l Espacement des niveaux |1
= - = Faire pivoter les éléments | Oy
Type Eléments ‘ Rangées = ‘ Miveaux E u

Le réseau selon une trajectoire

Le point fort de la commande réseau c'est de pouvoir suivre une trajectoire 2D ou 3D.

Une des premiéres applications avec cette commande serait de créer un escalier 3D en colimagon.
En 2D, le réseau selon une trajectoire pourrait remplacer les commandes MESURER ou
DIVISER appliquées a un bloc. Pourquoi pas, alors, utiliser cette commande pour créer des
talus simples !

Le fait que l'objet réseau puisse étre mis en mode associatif, permet de modifier ou de reparamétrer
tres facilement ses différentes valeurs y compris la trajectoire pour que tous les objets du réseau
j se mettent automatiquement a jour.

g

I AT
) an A
A8 T

Trajectoire
(Hélice)

Un escalier en colimacgon et un talus simple

©Dominique VAQUAND Informatique www.lcautocad.com
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Effacer, déplacer, faire pivoter ou changer I'échelle des
éléments du réseau

1. Laissez la touche CTRL (control) appuyée et sélectionnez un élément ou plusieurs
¢léments du réseau.
2. Cliquez sur la touche SUPPR pour effacer la sélection ou
lancez la commande ROTATION pour faire pivoter la sélection ou
lancez la commande ECHELLE pour modifier I'échelle de la sélection ou
lancez la commande DEPLACER pour déplacer la sélection.

Remplacer un élément du réseau

Lancez la commande MODIFIERRESEAU ou ARRAYEDIT
Sélectionnez un réseau

Entrez 'option RE pour REmplacer

Sélectionnez un objet de remplacement

Sélectionnez un point de référence sur I'objet de remplacement
Sélectionnez 1'élément du réseau qui doit étre remplacé
Validez pour sortir de la commande

Nk BN

Objet de
remplacement A

\ u__ Elément a remplacer

| Point de référence de l'objet
de remplacement

Modifier I'objet source des éléments

Cette option consiste a modifier tous les éléments du réseau a partir des modifications apportées
a un seul élément.

[

D!—\!—\!—\!—\
N [ N D B

—

1. Lancez la commande MODIFIERRESEAU ou ARRAYEDIT
2. Sélectionnez un réseau
3. Entrez I'option S pour Source

www.lcautocad.com ©Dom/nique VAQUAND Informatique
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4. Sélectionnez un élément a modifier.
Un message vous avertit qu'il faudra taper la commande FERMERRESEAU pour
sauver les modifications que vous aurez apportées.

Fermeture du réseau g

Enregistrer les modifications apportées aux
objets du réseau ?

E Qui ‘[ MNen ][ Annuler ]

5. Modifiez I'élément que vous avez sélectionné.
Vous pouvez ajouter de nouveaux objets, supprimer des objets existants ou apporter
des modifications telles que rotation, changement de calque, changement de couleur,

etc. {j

@ﬁ;ﬁﬁﬁﬁ
NN 2 SN (o N (N

]

6. Tapez la commande FERMERRESEAU ou ARRAYCLOSE pour sauvegarder les

Etat Modification du réseau =
Modifier les objets source du réseau associatif?
Les objets source du réseau associatif peuvent étre modifiés alors qu'ils se trouvent
dans un état Modification du réseau.
Entrez FERMERRESEAU pour quitter 'état Modification du réseau.
[7] Ne plus afficher cette alerte de confi oK Annuler

Dans le cas ou vous ne souhaitez pas enregistrer les modification, tapez la commande :
-FERMERRESEAU puis entrez "NON" ou  -ARRAYCLOSE et " NO".

Note :
Etant donné qu'un réseau est en fait un bloc anonyme, il peut donc étre décomposé.
S'il est effacé, ce bloc ne pourra plus €tre inséré mais il deviendra purgeable.

Objets nommés

@ Afficher les &léments purgeables

() Afficher les &léments non purgeables
Bléments inutilisés dans le dessin

B Tous les éléments
EI"@ Blocs

103y *U10
un
"4
L]
“uz
“Uz20
U4
“us

L3 sue
(H-3% Calques
Formes

| »

n

©Dominique VAQUAND Informatique www.lcautocad.com



Personnaliser les info-bulles

La personnalisation des info-bulles, tout en étant trés simple a mettre en place, permet d'afficher
rapidement des informations sur un objet sans obligatoirement passer par ses propriétés. Ces
informations ne pourront toutefois pas étre modifiées depuis cette fenétre.

Par exemple, I'info-bulle pourrait afficher le périmétre d'une polyligne, son aire, 1'échelle d'un
motif de hachure, la longueur d'une ligne, I'angle d'une ligne, etc.

Mise en place

1. Entrez dans la personnalisation du menu en tapant la commande CUI
2. Placez-vous sur la ligne "Info-bulle de survol"

3. Sélectionnez le type d'objet que vous souhaitez paramétrer

-~ -~
[ﬂ Personnaliser l'interface utilisateur ML&@Q
Personnaliser | Transférer
Personnalisations dans Tous les fichiers o @l » [l Général
[ Tous les fichiers de personnalisation ‘]Eg =] r‘EI Arc - [ W] Motif
=g ACAD E;m‘e‘ ) [ Tyee
B‘a Espaces de travail sz :r:g:Ie:lre Nom de makif
'0' Dessin 20 et annotation par defaut g L . [C] Nom de gradient
H o Cote angulaire & 3 points
i Modélisation 30 Cote de dimétre [C] Annctatif
Gk Blsments de base 30 Cote de lengueur de l'arc [] Echelle annotative
L4 AutoCAD classique (courant) Cote de rayon Angle
— \ng
= . B .
= Ear‘;es doutils d'accés rapide Eote racoourcie Echelle
. uban otes pivotées A
EE Bares doutis Cotes superposées =) D’TEMEX
" Menus Fenétre [ Grigine ¥
- Propriétés rapides [] Espacement
gy Infobulles de survol Ligne [ Largeur de plume 150
b Menus contextuels L!Q"E de repére . [C] Double
[ Raccourcis clavier ng:\e de repére multple [C] Associatif
. . zillage
£ Actions déclenchées par double clic Pulyligne [[] Style de détection des lots
E’B Boutons de Iz souns g ~
. Référence de bloc [C Couleur 1
{3 Fichiers LISP - .
5 Tableau [C] Couleur 2
-0 Ancienne Texto N i i
" Fichiers de personnalisation partiels Tesxtmult [C] Angle de degrade
e [[] Centre
[] Couleur d'arriére-plan
- [ Géométri
[ Elévation
Aire
Aire cumulée
ae | @
Hachures
Couleur M DuCalque
Calque V]
Typelign DuCalque
Mom de motif ANSI31
Angle 0
Echelle 1
Aire 38403.9501
Aire cumulée  38403.9501

A partir
de la
version

2006

[17 |
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A partir
de la
version

2006

Paramétrer lI'action double-
clic sur un objet

Le double-clic sur certains objets provoque l'action d'une commande. En régle générale cette
commande correspond aux propriétés de 1'objet ou a sa commande d'édition. Mais rien ne vous
empéche de mettre la commande de votre choix si vous pensez quelle vous offrira un intérét.

1. Entrez dans la personnalisation du menu en tapant la commande CUI ou [UP.
2. Placez-vous sur la ligne "Actions déclenchées par double-clic"

#' Personnaliser l'interface utilisateur ‘ ‘ L ] ‘ a—

Personnaliser | Transférer

Personnalisations dans Tous les fichiers

Tous les fichiers de p

I -4 ACAD

‘a Espaces de travail

™= Bames doutils d'accés rapids

73 Ruban

Ef- Bames doutils

Menus

B Propriétés rapides

‘ + Info-bulles de surval

Menus contextuels

E@ Raccourcis clavier

=B
3 Facedd

@~ Solide3D

6 Acad_proxy_e

. .'-w‘. 2 \"r‘", r"w ety r&'

3. Sélectionnez le type d'objet dont vous souhaitez modifier I'action, par exemple
"Hachures"

4. Dans la fenétre des commandes, sélectionnez la commande que vous voulez associer
a cette action, par exemple : 'ouverture de la fenétre d'édition de hachures, commande
de modification de hachures (EDITTACH)

5. Faites glisser cette commande sur la ligne "Hachures" de la fenétre générale.

£ Personnaliser linterface utlisateur —
A -
Personaiser | Transférer

Personnalisations dans Tous les fichiers.

Tous les fichiers de

& Bloc dynamique
5 Coms

B camér

B Cercle

) Dimension

) Blipse

3 Suface dexrusion
3 Hachures ¢

3 Hélice

3 Image

3 Ligne de repére
3 Lumigres

3 Ligne

5 Surface de lissage

{3 Lwpolyigne
=

Liste des commandes:

Toutes les

Commande

15 Modfier les hachures

Source

&% Modfier ls profil de centre d'abonnement ACAD
B2 Modier s réseau ACAD
) Modfier s texte de la cote ACAD
2% Modifer les calques ACAD

ACAD

B> lodifier les hachures. |
L st g o 0 g g B

©Domin/que VAQUAND Informatique
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6. Si vous sélectionnez la ligne "Modifier les hachures" vous devez retrouver dans la
fenétre de droite les propriétés de la commande.

£ Personnaliser l'interface utilisateur ‘ . . - ‘ e

e

[

==

Personnaliser | Transférer

Personnalisations dans Tous les fichiers

R Propriétés

Tous les fichiers de

»

- Caméra
6 Cercle
-5 Dimension

6 Elipse

9 Suface dedrusion
- Hachures

~~¥¢ Modifier les hachures
- Hélics

6 Image

6 Ligne de repére
-6 Lumigres
6 Ligne
3 Surface d lissage
6 Lwpolyligne

.l“

6 Migne
\-WE'M s

k=]

4 Commande
Mom de commande
Description
Fichier d'aide complémentaire
Mom d'affichage de la commande
Macro
Etiquettes
4 Avancé
1D élément

m

Modifier les hachures

Modifie un objet de hachures existart

EDITHACH
“C"C_hatchedt

|0_Hatchedit

- ‘““""‘4“"‘\'-4""'_"‘\..)’4-“#

7. Sortez de la fenétre de personnalisation du menu en sauvegardant les modifications
8. Deésaprésent, l'action d'un double clic sur un motif de hachure provoquera I'ouverture

de sa fenétre d'édition.

Dans le cas ou la ligne de cette action double-clic n'existe pas, il faudra donc la créer.

1. Placez-vous sur la ligne "Actions déclenchées par double-clic" et appuyez sur le

bouton droit de la souris.
B personnaliser linterface

Personnaliser | Transférer

Personnalisations dans Tous les fichiers

»

Tous les fichiers de

==

Yy Info-bulles de surval
48 Menus contestuels
r@ Raccourcis clavier

w-( Face3D
- Solide3D

{3 Acad_praxy_e
w6 Ac

(5 AttDef

3 Atribut

Nouv%& action déclenchée par un double clic
Coller

Rechercher...

Remplacer...

m

-( Bloc d'attrbuts

RPNl S SR

2. Cliquez sur "Nouvelle action déclenchée par un double-clic".

3. Dans la fenétre de droite entrez :

* Le nom de l'objet :

La propriété "Nom de l'objet" d'une action déclenchée par le double-clic doit
étre un nom valide, ou un nom spécial pour les insertions. Il doit impérativement
&tre écrit sous son nom ANGLAIS.

Dans certains cas, le nom DXF n'est pas utilisé pour la propriété "Nom de I'objet"
d'une action déclenchée par double-clic. Ces exceptions s'appliquent aux objets
qui emploient les noms DXF INSERT. Par exemple, 1'action déclenchée par
un double-clic nommée “Bloc dynamique d'attributs” dans le fichier acad.cuix
utilise le nom d'objet ATTDYNBLOCKREEF. Ce nom est utilisé pour les objets

insérés qui contiennent des attributs et des actions dynamiques.

www.lcautocad.com
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Faire le point sur vos licences
AutoCAD

Au rythme d'une nouvelle version par an, pour peu que vous soyez abonné au programme de
souscription Autodesk, il arrive un moment ot on a du mal a s'y retrouver dans la gestion de
tout son parc AutoCAD, sans parler des évolutions possibles depuis des versions LT ou vers
des solutions métiers.

Si on ajoute a cela, du fait de la souscription, la possibilité de conserver sur le méme poste
une ancienne licence, plus celle d'installer la méme licence sur un poste mobile (pour la méme
personne), la gestion des licences devient de plus en plus difficile. Et si entre-temps des postes
ont été remplacés ou réinstallés pour causes d'évolution, de virus ou de changement de disque
dur. Etsi et si et si ...

Qu'a cela ne tienne, un petit bilan sur ses licences ne cotte rien. De plus cela vous permettra
de faire un prévisionnel sur la mise a jour de vos licences.

11 suffit de remplir simplement un formulaire, que votre revendeur se fera un plaisir de vous
communiquer, et que vous adresserez a Autodesk (Emea.register@activation.autodesk.com).

Autodesk’
Demande de rapport de licences

Ce formulaire doit &tre complété et soumis par I'ayant droit des licences

Veuillez envoyer ce formulaire ddment complété a:

US, Canada, Latin America: Autodesklicensereport@autodesk.com
Europe, Middle East, Africa:  Emea.register@activation.autodesk.com
Asia [ Pacific: ap.register@activation.autodesk.com

Seu les licences enregistrées dans notre base de données seront présentes sur le rapport
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Aide technique : Michel P. - Elisabeth C. Au numéro : 12€TTC
Diffusion : Dominique VAQUAND Informatique
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Le tableau suivant indique les noms DXF de nombreux objets couramment Suite de /a

rencontrés dans un dessin. page 19
DXF Name Description

3DFACE Face 3D

3DSOLID Solide 3D (solides 3D primitifs et complexes)

ACAD PROXY ENTITY |Objet de type inconnu

ARC Arc a 3 points

ATTDEF Definition d'attribut non définie dans un bloc

CAMERA Caméra

CIRCLE Cercle

DGNUMNDERLAY Calgue sous-jacent DGN

DIMEMSION Cotes (toutes les cotes)

DWFUNDERLAY Calgue sous-jacent DWF

ELLIPSE Ellipse ou arc elliptigue

EXTRUDEDSURFACE  |Surface dextrusion 3D

HATCH Hachures et remplissage avec gradients

HELIX Spirale 2D ou 3D

IMAGE Image raster

INSERT Les noms d'objet des différents types d'objets
référence de bloc sont les suivants :
ATTBLOCKREF
Référence de bloc avec attributs
ATTDYNBLOCKREF
Référence de bloc dynamigue avec attributs
BLOCKREF
Reférence de bloc sans attributs
DYNBLOCKREF
Référence de bloc dynamigue sans attributs
¥REF
Référence externe (Xréf)

LEADER Ligne de repére héritée

LIGHT Source ponctuelle, source dirigee, lumiére de
toile et source distante

LINE Ligne

LOFTEDSURFACE Surface de lissage 3D

LWPOLYLINE Palyligne optimisée

MLINE Multiligne

MLEADER Ligne de repére multiple

MTEXT Texte multiligne

PDFUNDERLAY Calgue sous-jacent PDF

POINT Point

POLYLINE Palyligne 2D ou 3D

RAY Demidroite

REGIOMN Région 2D

REVOLVEDSURFACE |Surface 3D révolue

SHAPE Insertion de forme

SOLID Solide 2D

SPLINE courbe B-spline

SWEPTSURFACE Surface de balayage 3D

TABLE Table

TEXT Texte sur une seule ligne

TOLERAMCE Taolérance géometrigue

VIEWPORT Fenétre flottante

WIPEOUT Mettoyer

XLINE Droite

Remarque :
Si plusieurs objets sont sélectionnés, ou si un type d'objet n'est pas associé a une action déclenchée
par un double-clic, la commande utilisée par défaut sera celle des PROPRIETESRAPIDES.

II 21 II

N°50
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Prenons comme exemple d'activer un double-clic sur un motif de hachure afin que la fenétre
d'éditions des hachures s'ouvre.

Etape I :
Tapez la commande CUI pour ouvrir la fenétre d'interface utilisateur

Etape 2 :
Dans cette fenétre, sélectionnez la ligne "Actions déclenchées par double-clic"

Etape 3 :
Cliquez sur le bouton droit de la souris pour créer une nouvelle action

Etape 4 :

Renommer le nom de 1'action proposé par AutoCAD par un nom plus compatible avec
l'action que vous souhaitez créer. Dans notre exemple nous nommerons cette action :
Hachures.

Etape 5 :

Dans les propriétés de cette action, fenétre de droite, entrez le nom DXF (en anglais) du
nom de l'objet. Servez-vous du tableau des noms DXF ci-dessus. Dans notre exemple
il correspond au nom : HATCH. Vous pouvez également entrer une description de cette
action.

Etape 6 :

Depuis la fenétre de la liste des commande, sélectionnez la commande qui correspond
a l'action que vous souhaitez obtenir par un double-clic. Dans notre exemple nous
sélectionnerons la commande permettant la modification des hachures.

Faites glisser cette commande dans le nom de l'action (étape 4).

Etape 7 :
Fermez la fenétre de l'interface de I'utilisateur en sauvegardant les modifications.

Remarques :

Vous ne pouvez créer qu'une seule action pour un méme nom d'objet DXF.

- X
-5, Hachure
“-f Hachure

Dans le cas contraire AutoCAD vous signalera I'erreur en affichant un logo "!" devant le nom
de l'action.

Si les actions doubles-clics proviennent d'un menu partiel, veillez a ce qu'il n'y ait qu'une action
double-clic gérée dans I'ensemble du menu.

Il n'est pas possible de créer des actions déclenchées par un double-clic pour les objets OLE

et FENETRE.
'I 22 'I
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Calculer la distance entre
deux points d'une polyligne
ou d'une Spline wiuavisp.

Si vous manipulez des polylignes ou des Spilines, vous avez di probablement avoir eu a calculer
la distance entre deux points. Par défaut il n'existe pas de commande AutoCAD toute faite,
hélas ! Aussi pour faire ce calcul la méthode de base consisterait a couper par deux points la
polyligne ou la Spline et de lancer la commande "Aire" ou afficher les propriétés de la partie
de l'objet restante. Aprés quoi il faudrait annuler la commande ayant permis de couper pour
retrouver 'objet original.

Le petit programme en Visual Lisp ci-dessous, va vous faciliter la tache. Il ne coupera pas la
polyligne ou la Spline mais il se servira de la fonction Visual Lisp " vlax-curve-getDistAtPoint".
Cette fonction permet d'obtenir la distance entre le début d'une polyligne ou d'une Spline et le
point sélectionné.

En déduisant la distance obtenue du deuxiéme point par celle du premier point, on en déduit
la distance entre ces deux points.

;;; Distance entre deux points d'une polyligne ou d'une Spline
;;; Les Cahiers d'AutoCAD N°50

(defun ¢:D2PPOLS ()
(vl-load-com)
(setq ObjPol (car (entsel "\nSélectionnez une polyligne: ")))

(if (or (= (cdr (assoc 0 (entget ObjPol))) "LWPOLYLINE")
(= (cdr (assoc 0 (entget ObjPol))) "POLYLINE")
(= (cdr (assoc 0 (entget ObjPol))) "SPLINE")
)
(progn
(setq VIaObj (vlax-ename->vla-object ObjPol))
(setq Point1 (getpoint "\nPremier point: "))
(setq Point2 (getpoint "\nSecond point: " point1))
(setq Distance1 (vlax-curve-getDistAtPoint ObjPol point1))
(setq Distance2 (vlax-curve-getDistAtPoint ObjPol point2))

(if (and (/= Distance1 nil) (/= Distance2 nil))
(princ
(strcat
"\nDistance entre les 2 points ="
(rtos (abs (- distance2 distance1)) 2 (getvar "luprec"))
)
)
)

(alert "Vous n'avez pas sélectionné une polyligne ou une Spline.")

)
(princ "\n*** Les Cahiers d'AutoCAD N°50 ***")

(princ)
)
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La nouvelle gestion du SCU

2012 A partir de la version AutoCAD 2012, il devient possible de manipuler le SCU comme un
objet, c'est-a-dire que vous pouvez le déplacer ou I'orienter en manipulant directement 'icone.

Cliquez sur I'icéne du SCU

Sélectionnez une poignée

A partir de la poignée centrale, vous pouvez déplacer le SCU.

A partir d'une poignée d'un axe, vous pouvez effectuez une rotation.

C'est la variable systtme UCSSELECTMODE qui gere cette
possibilité de sélection :

UCSSELECTMODE =0 : L'icone SCU n'a pas de sélection
UCSSELECTMODE =1 : L'icone SCU peut étre sélectionné

Cette variable est mémorisée dans la base de registre Windows.

Les Cahiers d’AutoCAD existent aussi pour AutoCAD LT

www.|lcautocad.com
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