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Des recherches approfondies
avec DesignCenter

Devant le nombre de fichiers a traiter, il est quelquefois difficile de se souvenir dans quel fichier
se trouve tel style de cote, tel calque, tel bloc. Sans ouvrir les fichiers un par un, ce qui prendrait
beaucoup de temps, il existe une fonction simple de recherche.

Cette fonction se trouve dans le DesignCenter, mais encore faut-il la trouver !

1. Ouvrez le DesignCenter par la commande ADCENTER ou par la combinaison des

touches CTRL + 2.
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2. Sélectionnez le bouton de recherche
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Vous pouvez effectuer des recherches sur un des parameétres suivants :

Rechercher ‘# Ques "'
Blocs I

Calques
Dessing
Calgues | Dassing et blocs

Fich. de motifs de hach.
Motifs de hachures

Recherct Présentations
Styles de cotes
Styles de ligne de repére multi
Styles de tableau
Styles de texte
StylesdeVueenCoupe
Styles\isuels
Stylesvuedétail
Types de ligne
Xrefs

1. Définissez le dossier de recherche et les sous-dossiers s'ils doivent étre inclus.
Si la recherche doit s'opérer dans plusieurs dossiers, séparez les noms des dossiers
par des points-virgules.

2. Cliquez sur le bouton "Rechercher maintenant"
3. Silarecherche a abouti, le résultat s'affichera dans le volet du bas.

4. En effectuant un double-clic sur le nom d'un fichier, celui-ci sera chargé dans
DesignCenter.

5. Apartir le 13, vous pourrez transférer les parameétres recherchés dans le dessin courant,
soit par un glisser/déposer, soit par un double-clic sur leur nom.

M Rechercher: 'Calques’ nommé "3d' ﬂ
Rechercher dans les sous-dossiers
Calques
[ Rech. matenant |
Rechercher le nom d - Arter
MNouvelle recherche
Dans Talled... Type i
CADV Imp 30430 Oceane dwg 1622Ko  Calgue Autc—
C:ADV Imp 30WADI_1.dwg 487Ko Calgue Autg
CADV Imp 30" Aligneur rail festool dwg 532Ko  Calgue Autg
CADV Imp 30"AttacheBache .dwg 525Ko  Calgue Autg
CADV Imp 30%Bonde dwg 293Ko  Calgue Autg
CADY Imp 30%Bouton Michel dwg 534Ko  Calque Autg
CADV Imp 30%butee rail festool dwg 750Ko Calgue Autg
CADY Imp 30" Centreur de pey
€DV mp 30\ceuille oives d | & e-a-mlalneEEE E- AUTODESK® SEEK
CADV Imp 3D\eutter.dwg | Dossiers | Dessins ouverts | Historique
CADV Imp 3D\Guide Levage Liste des dossiors x é %
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CADV Imp 30\PoigneeFestoc 172 Siies de lane de epire mutsle
CADV Imp 3D%Rail Festool att i-Egr Styles d tableau
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Dans le cadre de la recherche, il est possible d'utiliser des caractéres génériques "*" et "?".

* (astérisque) : correspondant a toute chaine et peut étre utilisé n'importe ou dans la
chaine de recherche.

? (Point d'interrogation) : remplace un caractére ; par exemple, ?BC remplace ABC,

3BC, etc.

Pour faire une recherche sur tous les noms d'un paramétre, entrez "*".

Méme si cela n'est pas noté, d'autres caractéres de recherche génériques peuvent étre utilisés :

# (Diése) : remplace un chiffre quelconque ; par exemple, # affichera tous les noms avec

des chiffres.

~ (Tilde) : recherche toutes les chaines qui ne correspondent pas au critére indiqué ; par
exemple, ~* AB* recherche toutes les chaines ne contenant pas AB

[ ] : recherche I'un des caractéres indiqués entre crochets ; par exemple, [CF]* recherche
tous les noms commencant par C ou F.

[~] : recherche tous les caracteres, sauf ceux indiqués entre crochets ; par exemple, [~AB]

C recherche XC mais pas AC.

[-] : sert a indiquer une série de possibilités pour un seul caractére ; par exemple, [A-G]
C recherche AC, BC, etc., jusqu'a GC, mais pas HC.

* (Apostrophe fermante) : indique que le caractére suivant doit étre lu de fagon littérale ;
par exemple, "~AB recherche ~AB.

=
M\ Rechercher: 'Calques’ nommé 'FU*

X

Rechercher [Calqua

Calques

v] Dans C:\les cahiers d'autocad \AutoCAD\Numero_

Bechercher dans les sous-dossiers

Rechercher le nom FU*

-

! Rech. maintenant

Améter

Mouvelle recherche

pH

Dans

Dossiers | Dessins ouverts

Historique

Charger dans la zone de contenu

Ajouter des calques

[ele-» - -mlasaEEES-

\ume... Liste des dossiers

WMNume...
“Nume....

Copier

3 élément(s) trouvé(s)

Lorsque la recherche a abouti, sélectionnez
le nom avec le clic droit de la souris pour

afficher le menu contextuel.

Sélectionnez "Charger dans la zone du
contenu" pour afficher les parametres du

fichier en sélection dans DesignCenter.
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Reconnaitre rapidement si
une cote a une valeur forceée

Double-clic sur la valeur d'une cote.

| Ty

I

valeur réelle valeur forcée

Si le fond de la zone de la cote est bleu, la valeur de la cote n'est pas forcée. Au contraire, si la
zone de la cote est blanche, la valeur de la cote est forcée.

Pour redéfinir sa valeur originale, soit vous supprimez la valeur, soit vous remplacez la valeur
par les deux caractéres suivants : "<>" (inférieur et supérieur).

Remettre toutes les cotes de
valeur forcée a leur valeur
réelle

Pas question de passer en revue toutes les cotes les unes apres les autres.
Il existe une commande qui va se charger de remettre toutes les pendules a I'heure !

Tapez la commande DIMREASSOC
Sélectionnez toutes les cotes et validez

Lorsque le dessin est important, la sélection des cotes peut se faire par une sélection rapide.

L www.dominique-vaquand.com



Modifier globalement les
valeurs d'attributs d'un méme
bloc

Connaissez-vous la commande GATTE ?
Cette commande permet de modifier globalement les valeurs d'un méme attribut de tous les
blocs de mémes noms.

Imaginez, que dans un dessin représentant I'étage d'un batiment, il y ait un bloc nommé "Porte"
possédant un attribut "Niveau". Cet attribut définit le nom de I'étage ou est implantée la porte ;
par exemple : "Etage 1". Cet étage contient une centaine de portes. La valeur de tous ces attributs
est notée : "Etage 1". Il a été décidé de renommer cette valeur par "Niveau 1".

Dans ce type de cas, soit on édite un a un l'attribut du bloc "Porte" pour modifier sa valeur
"Niveau", cela risque de prendre du temps et d'oublier au passage quelques blocs, soit on utilise
la commande "GATTE" et la modification n'a pris seulement que quelques secondes !

1. Tapez la commande GATTE

2. Sélectionnez un bloc qui contient des attributs ou entrez son nom
3. Sélectionnez ou entrez le nom de 1'étiquette d'attribut a modifier
4. Entrez la nouvelle valeur a attribuer
5

La modification peut porter sur I'ensemble des blocs de mémes noms ou seulement
sur les blocs sélectionnés.

Cette commande provient des fonctions Express.

Etage 1 )/
C Celler

v

Celller
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Récupérer Tout

La commande RECUPERERTOUT permet de récupérer ou de contrdler des fichiers DWG,
DWT et DWS. Elle se différencie de la commande RECUPERER par le fait qu'elle n'ouvre pas
le fichier a la fin du contréle et qu'elle édite un rapport sur le controle effectué.

Tout récupérer

S

voulez-vous faire?

Des opérations de récupération vont étre exécutées sur le fichier
~ dessin sélectionné ainsi que sur toutes les xréfs attachées. Que

Si vous ne voulez pas mettre a jour le format de fichier dessin ni les objets personnalisés,
accédez 4 un fichier de sauvegarde et renommez-le,

=+ Récupérer le fichier dessin
Le fichier dessin et toutes les xréfs attachées seront récupérés et enregistrés dans le
format de fichier dessin courant. Des copies des fichiers dessin d'origine sont
enregistrées avec |'extension BAK. Les objets personnalisés sont tous mis a jour si
les pregrammes d'activation d'objet correspondant sont présents,

= Annuler I'opération de récupération

] Toujours récupérer le fichier dessin

Le fichier sélectionné, ainsi que toutes les références externes imbriquées, sont ouverts, réparés,

réenregistrés et fermés.

Les fichiers de dessin sont enregistrés au format de fichier de dessin courant.

Une copie du fichier source est enregistrée en tant que fichier BAK.

Si le dessin contient des objets personnalisés ARX créés par des applications métiers et que
sur le poste ont été installés les "objects enablers" de ces applications, les objets personnalisés

seront mis a jour.

Le résultat du contrdle s'affiche dans une
fenétre journal de récupération du dessin.

Chaque dessin vérifié comprend un journal
de récupération du dessin qui peut étre
développé ou réduit.

L'intégralité du journal peut étre copiée
dans le Presse-papiers de Windows avec
le bouton "Copier dans le Presse-papiers".

Dans le méme dossier que le fichier source
est créé un fichier de rapport ayant pour
extension ADT.

By

i Journal de récupération du dessin

™ Copier > Presse-papiers

+/ Dessin: 1693-078.dwg
Chemin: C:\les cahiers d'autocad\AutoCAD\Numero_62\DesignCenter

[=] 30urnal de récupération du dessin:
Contrdle de l'en-téte

Contrble des tables

Contrdle des entités lére passe
Etape 1 100 cbjets contrblés
V}.‘M'\ “rn b J""‘"‘“\r *‘IH' |

Contréle des entitcés 2éme passe

AcDblinetypeTableRecord: "CONTINUOUS™
Index 5 4]

"CONTINU™
Hot in Table

ZcDbLinetypeTableRecord:
Rdded
Etape 2 100 cbjets contrélés

Etape 2 200 chjets contrdlés

pe 2 300

= T e L - S w e

Contréle des blocs
Contréle d'AcDsRecords
Hombre total d'erreurs trouvées 2, corrigées 2

0 chjets effacés

| Famer | [ Aide
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Le menu ruban
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Apparu avec la version 2009, le menu ruban apporte une ergonomie supplémentaire a AutoCAD.

Il peut ne pas plaire, néanmoins, il devient un élément

indispensable dans l'utilisation de certaines

commandes comme par exemple les hachures, le texte, ...

Bien qu'il ne soit pas destiné a cela, le menu ruban se comporte comme une palette, il peut étre
placé en mode flottant ou ancré a gauche comme a droite.

La disposition des rubriques s'ajustera automatiquement selon la position du menu ruban.

IDEHBS Q-7 -7

Fichier Edition Insertion Format

Affichage

Afficher le groupe de palettes d'outils associé
Groupe de palettes d'outils

Afficher le< onglets

Zone du clic
droit souris
Lepor—

groupes de fonctions

itres des groupes de fonctions

Désactiver |'ancrage
Fermer

[-lAvant][Filaire N

Cliquez avec le bouton droit de la souris dans la zone
du haut du menu ruban
Sélectionnez "Désactiver l'ancrage".

Aubout d'un bref instant le menu ruban se transforme
en palette qui peut étre ancrée sur la gauche, la droite,
rester flottante ou étre placé sur un deuxiéme écran.

) =
g > @/ .
kg o ]
Ligne Polyligne Cercle  Arc 1§ .
Dessin
+3+ Déplacer (7)) Rotation -+
O3 copier  An Mirsic (]~ 5
[}, Etirer 5] Echelle 5B - &
Meodification
Y Linéaire -

A F o /° Ligne de repére -
Teicte Cote ETableau

Annotation

=

=

Calques

Pour replacer la palette au-dessus il suffit de sélectionner son bord et de faire glisser la palette
vers le haut jusqu'a ce qu'elle adhére sur toute sa longueur

x
eSS > O G
%= 3 -
Ligne Polyligne Cercle  Arc IS -
Dessin
~ %+ Déplacer  (7) Rotation -~ -
Oc;; Copier A||1 Mirair ﬂ - G "
|:_,3 Etirer E Echelle SE v
Maodification

Le menu ruban contient des onglets et des groupes de fonctions

—

- Déplacer O

Rotatic

Fi‘l

Groupe

www.dominique-vaquand.com
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Ligne Polyligne Cercle g = dlt\ et Texte Cote
- - | [ Etirer 0] Echelle
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L |

©Dominique VAQUAND Informatique

N°62-4



Afficher la liste des onglets

Cliquez avec le bouton droit de la souris dans une partie du menu ruban
Sélectionnez "Afficher les onglets" pour voir quels onglets sont actifs et inactifs.

7

Cotation Modification Parametrique Fenétre

o Auster + A - g Qo [l ORIFS <] Elé;

4] Raccord - & N 2 2844

c"—-l acear & Tete Cote e Propriétés VB G %

88 Réseau - A - M e & 8 & 5 &

% Ajouter a la barre d'outils d'accés rapide

Express

Calaues + ‘ Bloc

I3
A
E L
\ Afficher les onglets  Début
Afficher les groupes de fonctions »  Insertion
+ Annoter

+ Paramétrique
Qutils 3D
Visualiser

v Vue

+ Gérer

v Sortie

+ Compléments

 A360

+ Express Tools

+ Applications associées

+ BIM 360

+ Performance

Afficher la liste des groupes de fonctions

Cliquez avec le bouton droit de la souris dans une partie du menu ruban
Sélectionnez "Afficher les onglets" pour voir quels onglets sont actifs et inactifs.

i [l ORIFS - =
% B & = =

i Insérer Copier
% = g‘e + | les propriétés

DuCal... | e i
%\a\lques - Afficher les onglets 3 Propriétés + s | Groupes v | lr
Afﬁt‘ker les groupes de fonctionst o Dessin

+ Modification

+ Annotation

+ Calques

+ Bloc

+ Propriétés

+ Groupes

+ Utilitaires

-

!_I & W Ducalque

DuCalqu - k
Grouper ™

+ Presse-papiers
 Vue

Réorganiser les onglets

SéleCtionneZ un Onglet du menu ruban cn £ Insertion Format Outils Dessin Cotation Modifica
laissant enfoncer le bouton gauche de la
Souris. "i]_gaire des mises

lies détails

porter: Présentation courante '
ise en page: Courant "
[ ff

Faites glisser l'onglet vers la droite ou la “iredetiasge
d Exporter au format DWF/PDF

gauche. s

Les CAHIERS D’AvurtoCA D°me———————————

Laréorganisation des onglets peut également étre effectué¢e depuis la personnalisation du menu

par la commande CUL

©Dominique VAQUAND Informatique
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Exporter au format PDF avec
des signets

Un signet, au sens PDF, est un lien qui permet d'accéder facilement a une page. Dans le cas
d'un document contenant plusieurs onglets de présentations, chaque nom correspondra a une
page et une page pourra étre appelée par son nom.

Avec AutoCAD 2016, le pilote d'impression DWGtoPDF a évolué. Il intégre maintenant l'option
de création de signets.

- N
& Enregistrer au format PDF L’ ' —— - u
Enregistrer sous: l )y FOF v] L E—I_, @ b4 El Vues - Outls =
- .
5 bop Madifié l¢  parméire précéfini de PDF
4\ PDF - Options &) (owa 1o ror -

] Afficher les résultats dans le visualseur Paramétres courants
Qualité — Informations sur les calques: Inclure

Quale s veckeur 1200 - Contréle de la fusion: Ecrasement des lignes

Hyperien: Inclure
alité de fi ster A - PPR
e

| Gestion de |2 fusion Ecasement des lignes = ﬁ

’We la sortie
Ouvri ite dans | li
Données UV ensuite dans e visualiseur

1 &
[ Inclure la bannigre du tracé -

7] indure kes informations sur les calques  "aitement des polices

| [@lindure les hyperbens ] Capturer les polices utiisées Précision: [ Aucun(e) -
S — Exporter: Toutes les présentations + ’i}
oK | I Annuler ] I Bice J Mise en page: |Courart

Remplacement de mise en page...
« | 1 | »

Mom de fichier:  SortiePDF_A3 pdf -
Type de fichier: | Fichiers PDF (- pdf) <) [ Aer |
== — = )

Si dans les options de PDF, I'option "Créer des signets" est cochée, lors de la création du fichier
PDF la liste des signets sera accessible.

L'intérét d'un signet étant d'accéder a une page, le fichier PDF devra dont étre généré depuis

la commande "Publier" ou "ExporterPDF". Cette derniére commande, assez méconnue, est
intéressante du fait qu'elle peut générer un fichier PDF de tous les onglets de présentation.

Exporter une liste de présentations

1. Placez-vous sur un onglet de présentation

2. Tapez la commande "ExporterPDF"
3. Dans la fenétre d'exportation, définissez les options de sortie PDF et cochez I'option
"Créer des signets" si celle-ci n'est pas activée.
4. Définissez la zone d'impression
5. Exportez "Toutes les présentations”
6. Entrez un nom de fichier PDF
7. Cliquez sur le bouton "Enregistrer"
9 |
L= |
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Apres ouverture du fichier PDF dans un visualiseur, la liste des signets affiche le titre des pages,
qui correspond a celui de chaque onglet de présentation.

7 SortiePDF_A3.pdf - Adobe Reader

[= @ & $ 82 @) & ® 0% - o (Y Rechech B

B Signess <
. . - B T B |
g -
=] Feuilles et vues =
LCAB2_A3-01 . 4
LCA62_A3-02
LCA62_A3-03
LCA62_A3-04
LCA62_A3-05 a L
] Lcas2_aA3-06

LCAG2_A3-07
LCA2_A3-08
LCAG2_A3-09
LCAS2_A3-10
LcAs2_A3-11

] Lcas2_a3-12
LCA62_A3-13
LCAs2_A3-14 <4
LCAG2_A3-15

] Leaz_A3-16
LCAs2_A3-17

] Lcas2_aA3-18 w

] Leaz_A3-19
LCAE2_A3-20
Lcag2_A3-21

B Leaz Az-22 -

] Lcasz_A3-23

] Lcas2_A3-24

] Leaez_A3-25

] Lcasz_A3-26
LCAG2_A3-27

] Leagz_A3-28

Bl ca p029 \ ——
LCAG2_A3-30 H G F T 7/

K1 1 cas>_a3-31 2

n

XA ek
xE BATERAT

S0 4 X% eacsin

a2t axesl, | owes vowee
aefh O e TP

Contrairement a la commande "Publier", la commande "ExporterPDF" ne demande pas une
configuration de tracé et ne génére le fichier PDF que des onglets de présentation du dessin
courant.

Le format PDF a-t-il des limites ?

Beaucoup de pilotes PDF limitent le format d'impression a 5080 mm ou 200 pouces de long.
Pourtant dans certains domaines d'activité, il est nécessaire de devoir réaliser des sorties PDF
a des longueurs bien supérieures a ces limites-la.

Voila plus de dix ans nous avons ¢été confronté a ce probleme, imprimer des formats PDF de
900 mm de large par 12000 mm de long.

Apres beaucoup de recherches, d'essai de pilotes d'imprimante et de tests, nous avons pu réaliser
des sorties PDF allant jusqu'a 15000 mm de long, soit trois fois le format maxi !

Donc, si vous avez la nécessité de sortir des fichiers PDF au-dela des 5080 mm de long, n'hésitez
pas a nous contacter, nous vous communiquerons notre méthode.

A titre d'exemple vous trouverez dans ce numéro des cahiers une sortie PDF de 15000 mm de
long.

www.dominique-vaquand.com



Les nuages de révision

Avec la version 2016, les nuages de révisions ont quelque peu évolué. Des options supplémentaires
ont fait leur apparition.

Rectangulaire
Cette option crée un nuage de révision de forme rectangulaire

L.

Polygone
Cette option crée un nuage de révision de forme rectangulaire

L.

Modifier
Cette option permet de modifier un nuage de révision sans devoir l'effacer et le reconstruire.
Par cette option vous pouvez inverser le sens du nuage pour avoir des arcs intérieurs.




Localiser des objets eloignés

11 est toujours difficile de localiser des objets trés €loignés apres avoir fait un zoom étendu. On
se retrouve quelquefois avec un écran vide et on ne sait pas toujours dans quelle direction aller
pour trouver le ou les objets parfois coupables.

11 existe dans AutoCAD la commande ETAT. Cette commande affiche des informations entre
autres les limites des objets. Celles-ci peuvent quelquefois nous renseigner sur les limites mini
et maxi des objets sans pour autant les localiser.

Commande: ETAT
968 objets dans le dessin: Dessinl.dwg
Annuler la taille du fichier: 418 Ko

Limites de 1'Espace objet X: &.eBee Y @.e@88 (Inactif)
X: 428 eBed ¥ 2978888
Espace objet utiliszé K: -28.8832 Y -194.52986 *“En dehors

X: 844421,3418@ Y: B298744,7518 ““En dehors
Situatien de 1'é&cran: H: -7889715.7831 Y@ -801880.0453
X: 7941366.2736 i B743968.5737
Point de basze X e.eeee Y e.epee I: 8. 8000
Pas de la RESOLUTION X 1e.eeee Y 1. eeee
X

Espacement de la GRILLE le.e@ee Y 18, eeee

Espace courant: Espace objet

Présentation courante: fodel

Calque courant: e

Couleur courante: DUCALQUE -- 7 (blanc)
Type de ligne: DUCALQUE -- “Centinueus™
Matériau courant: DUCALQUE -- "Global™

Epaisseur de ligne courante: DUCALQUE

Elévatien ceurante: @.8888 hauteur: °. 0008

Remplir actif Grille inactif Ortho inactif Texterap inactif Résel inactif Tablette inactif
Appuyez sur ENTREE pour centinuer:
tlodes d'accrechage aux objets: Centre, Extrémité, INtersection, tilieu,
PErpendiculaire, Quadrant
Espace disque dgw (C:) libre: 222129.1 Mo
Espace disque temp (C:) libre: 222129.1 to
Hémoire physique disponible: 2699.6 to (sur 8@53.3M)
Espace disponible dans le fichier d'échange: 18449.3 Mo {sur 16184, 8M)

11 existe aussi deux variables systémes qui nous informent sur ces limites :

e EXTMIN pour les limites mini des objets
«  EXTMAX pour les limites maxi des objets

Pour localiser des objets trés ¢loignés, on peut donc utiliser ces deux variables systémes. Mais
comment les mettre en pratique ?

Puisque ces deux variables systémes nous donnent des coordonnées, pourquoi ne pas tracer
un rectangle dans ces limites-1a. En effectuant un zoom autour des bords du rectangle il sera
possible de localiser les objets.

/

O
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1. Tapez la commande RECTANGLE
2. Ala question "Spécifiez le premier coin" entrez : (getvar "Extmin")
3. Ala question "Spécifiez un autre coin" entrez : (getvar "Extmax")

Un rectangle sera créé aux dimensions mini et maxi des objets. Il sera alors facile de lancer un
zoom étendu pour définir I'étendue mini et maxi des objets puis des zooms fenétres dans les
limites du rectangle.

Selon le document courant, cette méthode risque de ne pas fonctionner totalement car plusieurs
critéres sont a prendre en compte :

* Tous les calques doivent étre visibles
Rendre tous les calques visibles peut toutefois étre un frein si le document contient
beaucoup de calques dont certains sont déclarés gelés ou inactifs.
Dans ce cas il faudra mémoriser 'état initial de I'ensemble des propriétés des calques
pour retrouver 1'état initial apres la localisation, d'activer, de libérer et de déverrouiller
tous les calques.

* Les objets NETTOYER qui servent de cache doivent avoir leur contour visible
Lancez la commande NETTOYER puis sélectionnez l'option "Cadre" et entrez
"Actif".

* Les objets ne doivent pas avoir été mis en mode invisible par la commande
ISOLATEOBIJECTS.
Lancez la commande UNISOLATEOBJECTS pour rendre tous les objets visibles
dans le cas ou certains auraient été rendus invisibles par cette commande.

* Les objets POINT doivent étre visibles.
Lancez la commande PDMODE, variable systéme qui définit la forme du point, et
entrez au moins la valeur 3.

»  Purger les textes vides ainsi que les lignes de longueurs nulles.

Toutes ces manipulations risquant d'étre complexes, le mieux serait de les mémoriser dans une
macro-commande au sein d'un bouton ou d'un petit programme AutoLISP.

La macro-commande :

ACAC_ucs;;_rectang;$M=$(index,0,$(getvar,extmin))","$(index,1,$(getvar,extmin));$M=$(index,0,$(getvar,ext

max))","$(index, 1,$(getvar,extmax));_ucs;_p;

Cette macro-commande, trés simpliste dans son fonctionnement, permet juste de tracer un
rectangle aux dimensions mini et maxi des objets.

Elle utilise des fonctions DIESEL pour récupérer les valeurs X et Y des deux variables systémes
EXTMIN et EXTMAX.

Pour définir une délimitation de la zone correcte, on force le SCU général puis une fois le
rectangle créé, on rétablit le SCU a son origine.

Cette macro, limitée a tracer un rectangle de la zone, pourra étre suffisante dans certains cas,
mais un programme AutoLISP en fera bien plus.
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Le programme AutoLISP

;;; Détecter objets éloignés

;;; Rétablir liste des calques

;;; Les Cahiers AutoCAD N°62

(defun c:DetecterObjetsEloignes (/ VS_PDMODE)

;; si I'état "$ObjetsEloignes" existe on le supprime
(if (layerstate-has "$ObjetsEloignes")
(layerstate-delete "$ObjetsEloignes")
)

;; on bascule dans I'espace objet
(command "TILEMODE" 1)

;; on mémorise |'état de calque actuel
(layerstate-save "$ObjetsEloignes" nil nil)

;; On libere, active et déverouille tous les calques
(command "_layer" " QN " " T wen g wen )

;; on active les cadres des objets NETTOYER sans qu'ils soient imprimables
(setvar "WIPEOUTFRAME" 2)

;; On créé le calque $LimitesObjets
(command " _layer" " _N" "$LimitesObjets"
" ON" "$LimitesObjets"
" T" "$LimitesObjets"
" U" "$LimitesObjets"
" plot""_NO" "$LimitesObjets" "")

;; On mémorise pdmode du code des accrochages aux objets
(setq VS_PDMODE (getvar "PDMODE"))

;; On définit une forme de point
(setvar "PDMODE" 3)

;; On active le scu général
(command "_ucs" ")

;; On créé le rectangle aux limites mini et maxi du dessin
(command "_rectang" (getvar "extmin")(getvar "extmax"))
(command "_chprop" (entlast) "™ " _layer" "$LimitesObjets" " _CO" " _red" ")

;; On lance un zoom étendu
(command "_zoom" "_e")

;; On remet le SCU et PDMODE comme avant
(command "_ucs""_p")
(setvar "PDMODE" VS_PDMODE)

(princ)
)

*  Ce programme mémorise 1'état des calques sous le nom unique "$ObjetsEloignes",

* il bascule sur I'onglet OBJET, puis libére,

» il active et déverrouille tous les calques,

» il active le cadre des images et des objets de nettoyage,

» il crée et utilise le calque " $LimitesObjets" non imprimable dans lequel il placera
le rectangle,

* ilmémorise et modifie la forme des objets POINT par la variable systétme PDMODE,

* ilactive le SCU général,

* il crée le rectangle aux dimensions mini et maxi des objets du dessin,

e il effectue un ZOOM étendu,

» il rétablit le SCU et les accrochages aux objets comme avant.
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Apres la création de cette zone aux limites mini et maxi du dessin vous pouvez inspecter le
document et voir ou se situe le probléme.

Apres la correction il faudra rétablir la liste des calques comme a son origine en langant la
commande "RetablirListeDesCalques"
(defun c:RetablirListeDesCalques ()
(layerstate-restore "$ObjetsEloignes" nil 5)
;;; On supprime le rectangle du calque $LimitesObjets

(if (ssget "x" (list (cons 0 "LWPOLYLINE") (cons 8 "$LimitesObjets")))
(command "_erase" (ssget "x" (list (cons 0 "LWPOLYLINE") (cons 8 "$LimitesObjets"))) ")

)
(princ)
)

Mettre en place ces commandes

Copiez les fichiers "ObjetsEloignes.LSP", "ProglLCA62.cuix", "MacroLCA62.cuix", "Img_
DetectionObjetsEloignes. BMP" et "Img_RetablirListeDesCalques.BMP" dans le dossier support
de votre application AutoCAD ou dans un dossier reconnu par I'environnement AutoCAD.

1. Ouvrez l'interface utilisateur par la commande "CUI".

2. Sélectionnez la rubrique "Fichiers de personnalisation partiels".

Personnalisations dans Tous les fichiers

Tous les fichiers de

-y ACAD
=] 36 Espaces de travail
% Dessin et annotation par défaut
L Modélisation 3D {courant)
X% Elémerts de base 30
/= Bames d'outils d'accés rapide
{73 Ruban
-E- Bames doutils
-EH] Menus
~-Efg) Propriétés rapides
o Info-bulles de survol
-$fEl) Menus contextusls
Raccourcis clavier

-
ﬁ Actions déclenchées par double clic
i

My Personnaliser linterface utilizateur EIM
"’
| & H k2

Boutons de la souns
Fichiers LISP
{5 Ancienne
Fichiers de personnalisation partiels
CUSTOM
AUTODESKSEEK
icin) MODELDOC

Charger le fichier de personnalisation partielle

Rechercher... maC I'D PngrammE

Remplacer...

Liste des commandes:

| e ® M

3. Chargez le fichier "ProgLCA62.cuix" si vous désirez utiliser les deux fonctions
AutoLisp ou le fichier "MacroLCA62.cuix" si vous souhaitez travailler uniquement

avec la macro-commande simple.
4. Apres avoir chargé I'un des deux fichiers, fermez l'interface utilisateur par le bouton
"OK".
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Les touches de raccourci

Qui connait toutes les touches de raccourci ? Il n'est serte pas question de les apprendre par
coeur, mais un petit rappel n'est toutefois pas inutile, surtout que I'on n'a pas tendance a chercher
d'en découvrir d'autres.

Le tableau suivant dresse la liste des actions par défaut des touches de raccourci.

Touche de e
raccourci Description
ALT + F4 Ferme la fenétre de I'application
ALT + F8 Affiche la boite de dialogue macros VBA (AutoCAD uniquement)
ALT + F11 Affiche I'éditeur du langage VBA (AutoCAD uniquement)
CTRL + F2 Affiche la fenétre de texte
CTRL + F4 Ferme le dessin courant
CTRL + F6 Passe a l'onglet Fichier suivant.
CTRL+0 Alterne le nettoyage de I'écran
CTRL + 1 Alterne la palette des propriétés
CTRL + 2 Alterne le DesignCenter
CTRL+ 3 Alterne la fenétre palettes d’outils
CTRL + 4 Alterne le gestionnaire de jeu de feuille
CTRL+6 Alterne le gestionnaire dbConnect (AutoCAD uniquement)
CTRL+7 Alterne le gestionnaire des jeux d'annotations.
CTRL +8 Alterne la palette de la calculatrice
CTRL +9 Alterne la fenétre de la ligne de commande
CTRL+A Sélectionne tous les objets de dessin qui ne sont pas verrouillés

ou gelés

CTRL + SHIFT + A

Alterne le verrouillage des groupes

CTRL+B

Alterne le mode résolution

CTRL+C

Copie les objets vers le Presse-papiers Windows

CTRL+ SHIFT +C

Copie les objets avec un point de base vers le Presse-papiers de
Windows

CTRL+D

Alterne le SCU dynamique (AutoCAD uniquement)

CTRL+E

Change de plans isométriques si la grille est en mode isométrique

CTRL + SHIFT + E

Permet I'utilisation de visages implicites et permettre I'extrusion
d’une face sélectionnée

CTRL+F Alterne I'activation des accrochages aux objets
CTRL+ G Alterne l'affichage de la grille
CTRL+H Alterne la commande PICKSTYLE.

CTRL + SHIFT + H

Alterne I'affichage des palettes avec MASQPALETTES et
AFFPALETTES.

CTRL + | Alterne I'affichage de coordonnées (AutoCAD uniquement)
CTRL + MAJ + | Alterne la déduction des contraintes (AutoCAD uniquement).
CTRL+J Répete la derniere commande

16
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Touche de e
raccourci Description

CTRL +K Insére un lien hypertexte

CTRL+L Alterne le mode Ortho

CTRL + MAJ + L Sélectionne les objets précédemment sélectionnés

CTRL+ M Répéte la derniere commande

CTRL+N Crée un nouveau dessin

CTRL+ O Ouvre un dessin existant

CTRL+P Lance l'impression du dessin courant

CTRL + MAJ + P | Alterne I'affichage de l'interface des propriétés rapides.

CTRL+Q Quitte I'application

CTRL+R Permet de naviguer parmi les fenétres en mosaique dans I'onglet
Modele ou parmi les fenétres flottantes dans la présentation
courante nommeée

CTRL+ S Enregistre le dessin courant

CTRL + SHIFT + S | Affiche la boite de dialogue Enregistrer

CTRL+T Alterne le mode Tablette si une tablette est active

CTRL+ U Alterne le Suivi Polar

CTRL+V Colle les données du Presse-papiers de Windows

CTRL+ MAJ +V | Colle les données du Presse-papiers de Windows comme un bloc

CTRL+W Alterne la sélection cyclique

CTRL + X Coupe les objets du dessin courant vers le Presse-papiers
Windows

CTRL+Y Annule 'action précédente Annuler

CTRL+ SHIFT +Y

Alterne le mode d'accrochage aux objets 3D (AutoCAD
uniquement)

CTRL+Z Revient sur la derniere action

CTRL + [ Annule la commande en cours

CTRL +\ Annule la commande en cours

CTRL + Debut Active 'onglet Démarrer

CTRL + PG. Active I'onglet de mise en page précédente

PREC.

CTRL + PG. SUIV. | Active I'onglet de mise en page suivante

CTRL + TAB Déplace I'onglet Image suivante

F1 Affiche I'aide

F2 Développe I'histoire de la ligne de commande lorsque la fenétre
de ligne de commande est flottante, ou affiche la fenétre de texte
lorsque la fenétre de ligne de commande est fixe

F3 Alterne I'activation des accrochages aux objets

F4 Alterne le 3DOSNAP (AutoCAD uniquement) ou Alterne le
TABMODE (AutoCAD LT seulement)

F5 Change de plans isométriques si la grille est en mode isométrique

F6 Alterne le SCU dynamique (AutoCAD uniquement)

F7 Alterne la grille




reuee .d € Description
raccourci

F8 Alterne le mode ORTHO

F9 Alterne le mode résolution

F10 Alterne le mouvement du curseur aux angles indiqués

F11 Alterne le repérage par accrochage aux objets

F12 Alterne le mode de saisie dynamique

Maj + F1 La sélection des sous-objets n'est pas filtrée (AutoCAD
uniquement)

Maj + F2 La sélection des sous-objets ne s'applique qu'aux sommets
(AutoCAD uniquement)

Maj + F3 La sélection des sous-objets ne s'applique qu'aux
arétes(AutoCAD uniquement)

Maj + F4 La sélection des sous-objets ne s'applique qu'aux faces
(AutoCAD uniguement)

Maj + F5 La sélection des sous-objets ne s'applique qu'a I'historique des
solides d'un objet (AutoCAD uniquement)

Notes

Les touches F8 et F10 s'excluent mutuellement. Lorsqu'une est active 'autre est inactive.

Hormis les touches de raccourci F1 a F12 qui ne sont pas modifiables, les autres peuvent étre
personnalisées. Vous pouvez méme en ajouter d'autres ou en modifier certaines.

Tapez la commande CUI ou depuis l'interface utilisateur cliquez sur le bouton

Py liser l'interface utilisatew ' . - S ||
A Personnaliser l'interface utili & r . i - ‘
Persornaliser | Transférer |
Personnalisations dans Tous les fichiers I Raccourcis 2
Tous les fichiers de - [
[ ] &His Type: | Touches d raccourci Etat
El- 4 ACAD -
El-ia Espaces de travail . ~
4% Dessin et annotation par défaut flog Ce Type o
£ Modélisation 3D (courant) J Rétablir CTRL+Y Accélérateur  ACAD
£+ Elémerts de base 3D J Sélection de sous-objets. Aréte MAJ+F3 Accélérateur  ACAD
/= Bames doutils d'accés rapide q/ Sélection de sous-objets, Face MAJ+F4 Aocélérateur ACAD
£ Ruban L J Sélection de sous-objets, Sans fitre MAJ+F1 Accélérateur  ACAD
-E- Bames d'outils 1 J Sélection de sous-objets, Sommet MAJ+F2 Accélérateur  ACAD I
BB Menus J Tout CTRL=A Accélérateur  ACAD
~FR) Propriétés rapides W Tracer | CTRI <P Arcélératerr  ACAD T
- Infobulles de survel
L Menus contextuels I Copier > Presse-papiers ] l Imprimer l
= L_@ Raccourcis clavier [ .
El-{E_ﬁ' ;r:gu:hes de raccourti e m— Propriétés ~
---(x] Hyperien...
Fenétre de texte =) A
Active ou désactive la déduction des cgj Ll | .l
Activer/Désactiver MASQPALETT] 4 Générales
Activer/Désactiver coordonnge: Hom Tout
Activer le SCL dynamique 4 Commande
Activer/Désactiver orthy Description Sélectionne tous les objets de I'espace objet ou de la prés
Basculer en QFMO Fichier d'aide complémentaire
--(#] CTRL+R Nom d'affichage de la commande Al_SELALL
E CTRL + ?d Trisiesilammeins Macro “CC_ai_selal
E Etiquettes
Copier dans pr | Appuyez sur |a nouvelle touche de raccourci: 4 Accés
Nouveau... TRL+A| Touche(s) CTRL+A
g Ouvrir... 4 Avancé
B Torar et D élément 10_SelAl

Liste des commandes:

[non attribué(e)]

Générales
[Toutes les commandes unigueme] e
H | Commande Source :|
| ©
718 |
| 18 |

www.dominique-vaquand.com




Extraire les noms des fichiers
XREF attachés au dessin

Voici un petit programme VisualLisp pour extraire tous les fichiers attachés en référence dans
un dessin.

Selon sa syntaxe de lancement, le programme pourra générer en sortie un fichier de données
au format CSV pouvant étre ouvert dans un tableur Excel ou compatible.

Pour générer un fichier de sortie la syntaxe d'appel doit étre :
(ListeDesXref " C:/Xref/Liste.csv'')

Si le nom du fichier n'existe pas il sera créé, par contre s'il existe les données seront
ajoutées.
Le nom du dossier doit obligatoirement exister.

Si aucun fichier de sortie ne doit pas étre généré, la syntaxe d'appel sera :

(ListeDesXref nil)

Le fichier source du programme

;;; Liste des Xrefs dans un dessin
;;; Les Cahiers d'AutoCAD N°62

;5; (ListeDesXref "CheminEtNomdufichier")
;51 (ListeDesXref nil) si non écriture dans un fichier

(defun ExtractionListeDesXref (NomDuFichier / Obj Index Flag ObjXref VlaObj Nom Chemin Fic)
(VI-load-com)

(setg Obj
(ssget
e
(list
(cons 0 "DGNUNDERLAY,DWFUNDERLAY,PDFUNDERLAY,IMAGE,INSERT")
)
)
)

(setg index 0
Info ™

)
(if obj

(repeat (sslength obj)
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(setq Flag nil)
(setq ObjXref (ssname obj index))
(setq VIaObj (vlax-ename->vla-object ObjXref))
;; Recherche du type de Xref : DWG, DWF, DGN, Image, PDF
(cond

;; c'estun DWG
((and (= (cdr (assoc 0 (entget ObjXref))) "INSERT")
(vlax-property-available-p VIaObj 'path)
)
(setqg Nom (vla-get-name vlaobj)
Chemin (vla-get-path vlaobj)
Flag T
)
;; c'estun DGN
)
((= (cdr (assoc 0 (entget ObjXref))) "DGNUNDERLAY")
(setg Nom  (vla-get-underlayname vlaobj)
Chemin (vla-get-file vlaobyj)
Flag T
)
)
;; c'est un DWF
((= (cdr (assoc 0 (entget ObjXref))) "DWFUNDERLAY")
(setqg Nom  (vla-get-underlayname vlaobj)
Chemin (vla-get-file vlaobyj)
Flag T
)
)
;; c'estun PDF
((= (cdr (assoc 0 (entget ObjXref))) "PDFUNDERLAY")
(setqg Nom  (vla-get-underlayname vlaobj)
Chemin (vla-get-file vlaobj)
Flag T
)
)
;; c'est une image
((= (cdr (assoc 0 (entget ObjXref))) "IMAGE")
(setg Nom (vla-get-name vlaobj)
Chemin (vla-get-imagefile vlaobj)
Flag T

)
(if (=Flag T)

(setq
Info (strcat
info
(getvar "dwgprefix")
(getvar "dwgname")

nn
i

Nom

Chemin

(strcase (substr (VL-FILENAME-EXTENSION chemin) 2))

"
)
)
'I 20 'I —
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)
;o if

(setq index (1+ index))

)

;; repeat

)
s if
(if (/= info nil)
(progn

(princ info)

(if (/= NomDuFichier nil)
(progn
(setq Fic (open NomDuFichier "A"))
(princ info fic)
(close fic)

(princ (strcat "\nListe des XREF mémorisée dans: " NomDuFichier
"\nFichierSourceDWG,FichierXref, NomXref,ExtensionFichier"))

L'intérét de ce programme est de pouvoir étre intégré dans un fichier SCRIPT de traitement sur
une liste de fichiers DWG.

Changer I'aspect du curseur

Jusqu'a la version 2016, le curseur n'avait qu'un seul aspect, le réticule AutoCAD.
Avec la version 2017, le curseur peut maintenant avoir deux aspects, celui du réticule d'AutoCAD
ou du pointeur de Microsoft.

Cette configuration se définit depuis la variable systtme CURSORTYPE qui peut prendre la
valeur 0, pour le réticule AutoCAD, ou la valeur 1 pour le pointeur Microsoft.

Cette valeur est mémorisée dans la base de registre Windows du poste utilisateur.

La taille du curseur, dans le cas du réticule AutoCAD, est paramétrable par la variable systéme
CURSORSIZE. Pour celui de Microsot il se définit depuis le panneau de configuration Windows.
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Tracer rapidement des traits
d'axe sur des cercles, arcs ou
entre des lignes

11 aura fallu attendre la version 2017, soit plus de trente années depuis la sortie d'AutoCAD,
pour qu'Autodesk crée la commande permettant de tracer rapidement des traits d'axes sur des
cercles et des lignes !

Maintenant que ces deux commandes existent, voyons comment elles fonctionnent

Les marques de centre (pour un cercle et un arc) sont composées d'un trait d'axe et d'une marque
centrale et les traits d'axes (pour les lignes) sont composés uniquement d'un trait d'axe. Ces
deux types d'objets sont de nouveaux objets associatifs.

Si on modifie les objets associés, les marques de centre et les traits d'axes s'ajustent
automatiquement. Un peu comme les cotes, vous pouvez associer ou dissocier des marques de
centre et des traits d'axe aux objets sélectionnés.

Marque de .
centre Trait d'axe

— www.dominique-vaquand.com
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Pour les Cercles et les Arcs

Lancez la commande MARQUECENTRE ou  CENTERMARK ou cliquez i

#

sur le bouton "Marque centrale” du menu ruban, section "Annotation". Marque [Trait d'axe
centrale

< i Traits d'
Sélectionnez un cercle ou un arc | raits d'axe |

En sélectionnant la marque centrale on s'apergoit que c'est tout un ensemble qui possede des
poignées a chaque extrémité. Il est donc possible d'allonger ou de raccourcir une ligne d'axe.

: PROPRIETES

‘Marquacentrale v| F + -¢i§

| Général -
Couleur B Rouge
Calque 0 ‘
Type de ligne —-- CENT... .
Echelle du type de ligne 1
Style de tracé ParCouleur
Epaisseur de ligne DuCal...
Transparence DuCalgue
Hyperlien
Associatif Oui

| Visualisation 3D -
Matériau DuCalque

| Géométrie -
Taille de croix 0.1x
Jeu de croix 0.05x
Extension a gauche 3.5
Extension & droite 3.5
Extension en haut 6.5878
Extension en bas 3.5
Afficher |'extension Oui

Divers -

Type Margue centr...
Rotation 0
Annctatif Nen

De plus la marque centrale devient un nouvel objet AutoCAD "Marque Centrale" qui posséde
des propriétés.

Lamarque centrale est associée a l'objet, si bien que si on déplace I'objet les traits d'axes suivront.
Celan'est pas vrai si on effectue une copie ou il faudra sélectionner l'objet et la marque centrale.
Si les cercles ou les arcs sont effacés, les marques de centre resteront.
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La Marque Centrale est gérée par des variables systémes

)

CENTERMARKEXE p
Cette variable systéme sert a masquer les lignes d'axes au-dela de la marque centrale.
La valeur peut étre soit Actif, soit Inactif.

L

Actif Inactif

CENTERLTYPEFILE

Cette variable systéme indique le nom du fichier bibliothéque contenant le motif du trait
d'axe.

Par défaut le nom du fichier ".LIN" correspond a celui déclaré dans le fichier source.

CENTERLTYPE
Cette variable systeme spécifie le motif de la ligne d'axe
Par défaut elle est réglée sur "Center2"

CENTERLTSCALE

Cette variable systéme définit I'échelle du type de ligne utilisée par les marques de centre
et les traits d'axe.

Sa valeur initiale est 1.

CENTEREXE
Cette variable systeme définit la longueur des extensions du trait d'axe.
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CENTERCROSSGAP
Cette variable systéme définit I'espace entre la marque du centre et le départ du trait d'axe.
Cette variable est liée a la variable CENTERCROSSSIZE.

Elle peut prendre trois types de valeur :

Une valeur absolue qui indiquera la distance entre le segment de ligne de la marque
de centre et ses traits d'axe en unités. Par exemple 0.5

Une valeur relative qui donnera une valeur relative pour le diamétre d'un cercle
ou d'un arc.
Par exemple la valeur 0,1x sera égale a 1/10éme du diamétre du cercle.

Une valeur fixe "ByLineType" qui indiquera que 1'espace entre la marque de centre
et ses traits d'axe est dérivé du type de ligne qui lui est attribué.

CENTERCROSSSIZE

Cette variable systeme détermine la taille de la marque centrale.

Cette variable est liée a la variable CENTERCROSSGAP et posséde les mémes types
de valeur.

CENTERLAYER

Cette variable systéme indique le calque sur lequel sera placée la marque centrale.

La marque peut se placer sur le calque courant en lui indiquant comme valeur "." ou le
nom d'un autre calque, dans ce cas il faudra définir un nom.

Si le nom du calque n'existe pas il sera créé.

Les marques centrales créées avant le changement de cette variable systéme ne seront
pas mises a jour.

Pour les Lignes et Polylignes

Un trait d'axe est créé entre le milieu apparent du point de départ et de 'extrémité des deux
lignes sélectionnées. Lors de la sélection de lignes non paralleles, le trait d'axe est tracé entre
le point d'intersection imaginaire et les extrémités des lignes sélectionnées.

www.dominique-vaquand.com ©Dom/nique VAQUAND Informatique
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Tapez la commande TRAITAXE ou CENTERLINE ou cliquez sur le bouton

"Trait d'axe" du menu ruban, section "Annotation".

Sélectionnez deux lignes ou deux segments de polyligne.

7

Marque [Trait d'axe
centrale

| Traits d'axe [

Les traits d'axe suivent le méme principe que la marque centrale d'un cercle

ou d'un arc

Le trait d'axe est un nouvel objet nommé "Trait d'axe" qui posséde des propriétés

: PROPRIETES

|Tra|'ld'axa L3 E -+ -\#.f

| Général -
Couleur B Rouge
Calque 0
Type de ligne i T
Echelle du type de ligne 1
Style de tracé ParCouleur
Epaisseur de ligne DudCal...
Transparence DuCalque
Hyperlien
Associatif Cui

| Visualisation 30 -
Matériau DuCalque

| Géométrie -]
Départ X 2698.4722
Départ ¥ 1747.8631
DépartZ 0
Extrémité X 27214776
Extrémité ¥ 1799.4105
Extrémité Z 0
Démarrer |'extension 3.5
Terminer I'extension 3.5

Divers -

Type Trait d'axe
Annctatif Non

Ces deux types d'objet "Marque centrale” et "Trait d'axe" se retrouvent dans la liste des objets
lorsqu'on effectue une sélection rapide.

A Sélectonrapide [

Appliquer &:
Type d'objet:

Propriétés:

’D&Bsin entier v]
Cerd:e

Marque centrale ff—
Polyligne

= T S—

Ellipze
Arc

Ligne

Hypemem

©Dominique VAQUAND Informatique
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CENTREREASSOCIER
Cette commande permet de réassocier une marque centrale a un cercle ou un arc.

Pour cela vous devez :

* Sélectionner une marque de centre ou un trait d'axe
* Sélectionner un cercle ou un arc

* S¢lectionner la premiere ligne

* S¢lectionner la seconde ligne

CENTREDISSOCIER
Cette commande dissocie une marque de centre ou un trait d'axe

CENTREREINIT
Cette commande réinitialise les traits d'axe a la valeur courante spécifiée par la variable
systtme CENTEREXE.

La commande CENTREREINIT ne permet pas de restaurer la marque de centre ni le
trait d'axe a la taille d'origine. Cette variable systéme réinitialise uniquement la longueur
de I'extension de trait d'axe, comme spécifié dans la variable systétme CENTEREXE.

Dupliquer des objets

Vous connaissez tous la commande COPIER, qu'elle soit AutoCAD ou Windows (CTRL+C)
mais connaissez-vous la commande COPIERVERSCALQUE ?

Cette commande est bien pratique lorsqu'on désire dupliquer une sélection d'objets dans un
calque spécifique un peu comme le ferait un Copier/Coller a la différence prés, on n'a pas
besoin de changer de calque courant. Il suffit juste de donner le nom du calque destinataire ou
de sélectionner un objet correspondant au calque final.

Le format DWG en version
2017

On avait pris I'habitude qu'Autodesk change toutes les trois versions le format DWG. Avec la
version 2017 il y a un changement a cette regle.

Le format DWG pour AutoCAD 2017 reste le format AutoCAD 2013 !
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Construire un chemin de
fraisage hélicoide sur un
cylindre

Un hélicoide est une surface s'appuyant sur une hélice et sur un axe.

Le travail a effectuer consiste a fraiser sur un quart de tour une rainure sur un tube. Cette rainure
doit suivre un chemin hélicoide. L'axe de la fraise doit étre dans la normale c'est-a-dire qu'il
doit toujours passer par le centre du tube.

Départ de la
fraise

—H 4

Arrivée de la
fraise

Le diamétre extérieur du tube est de 200 mm pour une épaisseur de 25 mm.
Le déplacement linéaire de la fraise est de 135 mm.
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Pour réaliser cette opération, nous allons utiliser une hélice pour définir le déplacement de la
fraise, puis on réalisera un balayage d'une forme rectangulaire en utilisant le chemin de I'hélice.

1. Placez le plan XY du SCU sur la face extrémité du tube.
Utilisez la commande SCU, Face.

N,

i S

Pl e

2. Lancez la commande HELICE
3. Sélectionnez le centre de 1'hélice (C1)
4. Définissez le rayon de base (75 pour le diamétre intérieur)
5. Définissez le rayon supérieur (idem que celui de base)
6. Spécifiez la hauteur de 1'hélice (-135 selon la direction positive Z du SCU)
i PROPRIETES
| Hélice [-| & + 4
| Général -]
Couleur @ DuCalgue
Calque 0
Type de ligne DuCa...
Echelle du type de ligne 1.0000 ﬂ#i
Style de tracé ParCouleur “I -
Epaisseur de ligne DuCal... -‘Iillll \\
Transparence DuCalque ‘l lI N
: a5 =%
Hyperlien .” Il“l |
Géométrie S w -!_; s |
Position X 21.6806 l"‘"- ~ \' —_—
Position Y 84,5440 ﬂ |
Position Z 1849474 ‘
Contrainte Tours
Hauteur 135.0000
Tours 0.2500 ‘
Hauteur des tours 540.0000 - l‘
Rayon de base 75.0000
Rayon supérieur 75.0000
Basculement Sens trigono..
Inclinaison des tours 0 i
Longueur totale 179.1763 “

Si le basculement de I'hélice ne convient pas, vous pouvez changer son sens trigonométrique
ou horaire.

Si la position de l'axe du trajet est mal orientée, vous pouvez lui appliquer une ROTATION
classique 2D si le plan XY est bon ou effectuer une ROTATION 3D.
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1. Tracer un profil aux dimensions de la fraise. Celui-ci doit étre une zone fermée, soit
du type POLYLIGNE, soit du type REGION.
L'orientation du profil est importante. Elle doit étre dans le méme plan SCU que la
face du tube.

2. Tracez deux cylindres aux positions de départ et de fin du fraisage.

Profil 2D de
la fraise

\/' \
=\ Trajet de la\
. \ fraise -

S
R

Arrivée de la
fraise

3. Lancez la commande BALAYAGE.

4. Sélectionnez le profil de la fraise

Maodélisation =

5. Sélectionnez le trajet

Le résultat doit correspondre a un SOLIDE 3D représentant le volume a soustraire au tube.

Volume a
soustraire

©Dominique VAQUAND Informatique — www.dominique-vaquand.com
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1. Lancez la commande SOUSTRACTION de solide @ E @ v

- o o @ |2 &) -
2. Sélectionnez le SOLIDE qui doit subir la soustraction ainsi que :
les deux cylindres. @ &2 [0 -~

Edition de solides =

3. Sélectionnez les objets a soustraire

Note

La premicre idée pour réaliser cette rainure aurait été de tracer une polyligne 3D ou une spline.
Ce n'est pas faux sur le principe, mais lors du balayage il aurait été nécessaire de définir un
angle de basculement difficile a régler. Le fait d'utiliser I'hélice résout le probléme.

INFO AUTODESK

A partir du 31 juillet 2016, Autodesk arréte la vente de licences perpétuelles. Tous les produits
seront sous abonnement mensuel, trimestriel, annuel et pluri-annuels sur trois ans au maximum.

Les licences perpétuelles seront toujours actives mais ne pourront évoluer que dans elles sont
sous un contrat de maintenance souscription.

A partir du 01 aout 2016, Autodesk arréte les Suites Logicielles pour les remplacer par des
Collections. Chaque Collection métier donnera acces a plusieurs produits Autodesk et proposera
ainsi davantage de valeur et de flexibilité, tout en simplifiant les processus d'abonnement et de
gestion des logiciels.

 ARCHITECTURE, ENGINEERING & CONSTRUCTION COLLECTION
«  PRODUCT DESIGN COLLECTION
«  MEDIA & ENTERTAINMENT COLLECTION
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Les fichiers de sauvegardes
et temporaires

AutoCAD utilise plusieurs types de fichier de sauvegarde

Les fichiers de sauvegarde ".BAK"

Ce fichier est créé a chaque fois que vous enregistrez un fichier DWG. Par défaut il est enregistré
dans le méme dossier que le fichier source et porte le méme nom.

Le fichier ".BAK" est une copie exacte du fichier DWG avant sa sauvegarde, il correspond a
la version plus ancienne que le fichier DWG. Il n'existe qu'un seul fichier ".BAK" par nom de
fichier DWG.

Pour qu'AutoCAD puisse lire un fichier BAK il faut renommer son extension ".BAK" en ".DWG"
La création du fichier "BAK" est gérée par la variable systeme ISAVEBK

Pour une valeur = 0 le fichier ".BAK" n'est pas créé
Pour une valeur = 1 le fichier ".BAK" est créé

Cette valeur peut étre modifiée dans la fenétre des OPTIONS, depuis 1'onglet "Ouvrir et

enregistrer".
[ -
A Options —
Prefil courant: <<Profil sans nom:: H

| Fichiers | Affichage || Duvrir ef enregistrer | Tracer et publier | Systéme | Préf

Enregistrement des fichiers

Enreqistrer sous:

| Dessin AutoCAD 2013 * dwa) -|

Conserver la fidélité visuelle pour les objets
d'annatation

Maintenir la compatibilté de taille pour le dessin

[ Faramétres dapercu miniature...

0 Pourcentage d'enregistrement incrémertiel

Seécurté des fichiers
Enregistrement automatique
10 Minutes entre enregistrements

Créer copie de sauvegarde & chague enregistrement ‘—
|| Walidation CRC & temps plein
[T Tenir un fichier ioumal
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La commande MOVEBAK permet d'enregistrer le fichier ".BAK" dans un autre dossier que le
fichier source. Cette commande provient des fonctions "Express"

Ce parameétre de chemin est mémorisée dans la base de registres Windows sous la rubrique
"AcetMoveBak".

Pour revenir au dossier du fichier source, lancez la commande MOVEBAK et tapez "." (point)

Attention

La commande MOVEBAK n'autorise pas des espaces dans le nom du chemin. Si vous devez
absolument définir un nom de chemin contenant des espaces, vous devez le définir directement
en modifiant la variable d'environnement "AcetMoveBak". Par exemple :

(setenv "AcetMoveBak" "C:\Fichiers AutoCAD BAK")

Le dossier destination du fichier ".BAK" doit exister sinon le fichier ".BAK" ne sera pas créé.

Le fichier de sauvegarde automatique ".SV$"

Le fichier ".SV$" est un fichier qui se crée automatiquement a condition que sa création ait été
activée, soit depuis la variable systeme SAVETIME ou depuis la fenétre OPTIONS.

SAVETIME = 0 pas de sauvegarde
SAVETIME > 0 sauvegarde toutes les x minutes

)
B OPions e ——

Profil courant: <=Profil sans nom> A

| Fichiers | Affichage || Duvrr et enregistrer || Tracer et publier | Systéme | Préf

Enreqistrement des fichiers
Enregistrer sous:

| Dessin AutoCAD 2013 (*.dwa) v

Conserver la fidélité visuelle pour les objets
d'annetation

Mairtenir la compatibilté de taille pour le dessin

[ Paramétres d'apergu miniature,..

0 Pourcentage denregistrement incrémentiel

Securité des fichiers
Enreqgistrement automatique
10 Minutes entre enregistrements .

Créer copie de sauvegarde & chague enregistrement
[] Validation CRC & temps plein
[ Tenir un fichisr ioumal
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Le fichier ".SV$" n'est 1a qu'en cas ou AutoCAD se bloquerait ou que Windows ait un probléme
majeur. Dans ce cas il devient impossible de sauvegarder le fichier DWG.

Le fichier ".SV§" n'est que temporaire et il disparait lorsque le fichier DWG est fermé
normalement.

Pour qu'AutoCAD puisse lire un fichier SV$ il faut renommer son extension ".SV$" en".DWG"

Vous pouvez définir I'emplacement du fichier de sauvegarde temporaire ".SV$" depuis la fenétre

OPTIONS.
LT .... SN i
Profil courart: =<Profil sans nom>> j Dessin courant: D

Fichiers |Pﬁ‘|d’13ge | Owuvrir et enregistrer I Tracer et publier | Systéme | Préférences utilisateur | Dessin I

Chemins de recherche, noms et emplacements des fichiers:

% Chemin de recherche de fichiers de support en cours d'utilisation
% Chemin de recherche de fichiers de support

% Emplacements approuvés

% Chemin de recherche de fichiers de gestionnaire de pérphérgues
Chemin de recherche de fichiers de projet

E| Fichiers de personnalisation
E Aide et divers noms de fichiers
E| Noms de l'editeur de texte, du dictionnaire et des fichiers de polices

MNom du fichier dimpression/de sortie différée et de la section introductive
Chemin de recherche des fichiers de support de 'mprimante
&
hp- CAUsers‘dviappdatatlocal'temp®
% Emplacements des camets de couleurs
% Emplacement de limage dimportation POF

.. Frnlarement des dnnnéss anumes

Dans le cas ou un fichier n'a pas pu correctement étre fermé et si la sauvegarde automatique
était active, lors de la prochaine ouverture d'AutoCAD la palette "gestionnaire de récupération
du dessin" s'activera et proposera d'ouvrir :

* Le fichier original au format DWG
* Le fichier ".BAK" qui sera renommé¢ au format DWG

* Le fichier ".SV$" qui sera renommé au format DWG

* | Fichiers de sauvegarde -
M 5@ Dessinl2
s [ Dessin12_1_10055_8877.5v§

Dessinl.dwg

.k Dessinl2.bak

Etat -
= Mom du fichier: Dessinl2 -
i [
[ 34 |
©Dominique VAQUAND Informatique — www.dominique-vaquand.com
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Le fichier temporaire ".AC$"

Ce fichier temporaire enregistre des informations utilisées par différentes commandes AutoCAD,
comme ANNULER. Il ne contient aucune information de dessin, de ce fait il n'y a pas lieu de
renommer son extension dans la fenétre OPTIONS ni essayer de l'ouvrir sous AutoCAD.

Ce fichier s'efface normalement a la fermeture du dessin.

- —
A Options S — . — ==
Prof courant <<Profil sans nom>> 3 Dessin courant Dessin1 dwg

Fichiers | Affichage |UCVIT & EffeGiSier | Tracer et publier | Systéme | Préférences utiisateur | Dessin | Modélisation 30 | Sélection | Profis | En figne |

Enregistrement des fichiers Ouvrir fichier
Enregistrer sous: 3

Nombre de fichiers récemment utiaés
[Dessin AtoCAD 2013 (dwg) -]

[] Afficher le ghemin d'accés complet dans le titre
Conserver la fidélté visuslle pourles objsts
diannotation Menu d'application

Maintenir la compatibilité de taills pour le dessin
9 Nombre de fichiers récemment utilisés
Paramétres d'apergu miniature,

0 Pourcentage d'srregistrement incrémentiel Refirences extemes (icfs)

Chargemert sur demande des Xréfs

Sécurité des fichiers

Activé avec copie =
Enregistrement automatique [

0 Miruts erfrm ervogisimmeris A, 7] Conserver es modifications des calques Xéf
Créer copie de sauvegards & chaaus enragstremert 8, [7] Pemetire édiion des réF. du dessin courant par
7] Validation CRC & temps plein dautres yiisateurs
7] Tenir un fickier joumal Hpplcations ObjsctARX
s Chirgsment sur demands dss sppications ObjsctARX
i - Détection d'sbiet et appel de commande |
‘Signatures numériaues... Images extemes des objets personnalisés:
[tficher les graphiques extemes -

Afficher leg informations de signature numérique

] Afficher baite de dislogue Iformation exteme

[ ok | [ Amnuer | [ Appiguer | [ Ade

L'apercu de la feneétre
d'insertion d'un bloc

Avec la version 2017 la fenétre d'insertion d'un bloc peu s'agrandir, y compris I'apergu du bloc.

r S M
A Insérer M
Nom: [erochet] - Parcourr.
Chemin:
Chercher 2 I'side des données géographiques l
Point dinsertion Echelle Rotation
[¥] Spécifier & Iécran [7] Spécifier & I'écran [ Specifier & l'écran
% o .S Ange: I
Lo Y Unité de bloc : ﬁg\
2 il
zZ o z Unité:  Milimétres |
Fact:
[] Echelle uniforme == . i
[ D&composer
Il
\ '
[ ok ][ Awuer | [ Ade
L J
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Convertir un fichier PDF en

DWG

La nouvelle version 2017 a apporté une commande longtemps attendue, a savoir la conversion

d'un fichier PDF vers un fichier DWG.

11 faut savoir que tout fichier PDF n'est pas convertible au format DWG. En effet il existe deux

types de fichiers PDF :

Le PDF dit vecteur, qui peut étre converti par AutoCAD
Le PDF dit image, qui sera simplement inséré en tant qu'image en référence externe.

Lors de I'insertion du fichier PDF, AutoCAD reconnaitra auomatiquement le type de format.

Deux cas peuvent se présenter, soit le fichier PDF est déja attaché en tant que référence externe,

soit il n'est pas encore inséré.

Le fichier PDF n'est pas encore inséré

1. Lancez la commande IMPORTPDF ou depuis le menu ruban sélectionnez le bouton

"PDF Importer".

Fichier Edition Affichage Insertion Format Outils Dessin

Insertion

BB B D g bl

Insérer Editer Créer Définir
les attributs un bloc  des attributs attributs de blocs

Bloc = | Définition de bloc »

2. Ala question :

Cotation

Gérer les  Editeur | Attacher Délimiter Ajuster

Référence = El

Meodification Paramétrique Fenétre Express

B &

Autodesk Attacher
e ReCap

Eg Calques sous-jacents
m “Variation de cadres® ~
Importer

MNuage de points

Sélectionnez le calque sous-jacent PDF ou [Fichier] <Fichier>:
validez pour sélectionner un fichier PDF.

T e ——————————

Nom de fichier Appareil 3D_A.pdf
Page a importer

Totak 12 1 E

Page: 8

Taille de la page: IS A4 (210 x 297 mm) Echelle PDF: 1:1

Parcourir...

Emplacement

Spécifier le point d'insertion a |'écran

Données PDF a importer

Options d'importation

Echelle: 1 Rotation: 0 -

Calques
@ Utiliser des calques PDF
() Créer des calques d'objet

Géométrie de vecteur
Remplissages de solides

Texte TrueType

Images raster

© Calgue en cours

Importer en tant que block

Joindre des segments d'arc et de ligne

Convertir les remplissages de solides en hachures
Appliquer des propriétés d'épaisseur de ligne

Déduire les types de ligne 3 partir des tirets colinéaires

| OK | [ Annuler l l Aide l

©Dominique VAQUAND Informatique
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Si le fichier PDF contient plusieurs pages, vous pouvez modifier le mode d'affichage pour voir
I'ensemble des pages ou une seule page.

A Importer un PDF

Nom de fichier: Appareil 3D_A.pdf Parcourir... ’

Page a importer Empl
Page: T Total: 12 .

A Importer un PDF

Nom de fichier: Appareil 3D_A.pdf Parcourir..

Page & imperter Emplacement

Page: 8  Totah 12 [7] Spécifier le point d'insertion & I'écran

Echelle: 1 Rotation: 0 -

Données PDF & importer Calques
Géométrie de vecteur @ Utiliser des calques PDF

Remplissages de solides © Créer des calques d'objet
Texte TrueType ) Calgue en cours
Images raster

| A Importer un PDF

Nom de fichier: Appareil 30_A.pdf Parcourir...

Page & importer Emplacement
Page &  Totah 12 o Spécifier le point d'insertion & 'écran
Taille de |z page: 150 A4 (210 x 297 mm) N I
. Echelle: 1 Rotation: 0 -
T
Données PDF & importer Calques
Géométrie de vecteur @ Utiliser des calques PDF
Remplissages de solides ) Créer des calques d'objet
ey Texte TrueType ©) Calque en cours

Images raster

0 Options dimportation
Importer en tant que block

Joindre des segments d'arc et de ligne

Convertir les remplissages de solides en hachures

g - Appliquer des propriétés d'épaisseur de ligne
Taille de Ia page: IS0 A4 (210 x 297 mm) Echelle PDF: 1:1 Deduire les types de ligne 4 partir des tirets colindaires

(o) (i) (]

Sélectionnez la page a insérer en cliquant sur son apercu ou en sélectionnant son numéro.
Vous ne pouvez insérer qu'une page a la fois.

Au bas de la fenétre d'apercu est indiquée la taille de la page. Celle-ci est exprimée en unité
métrique "mm" ou en unité anglosaxone "pouce" selon la variable systtme MEASUREMENT.

Avant de cliquer sur le bouton "OK" vous devez paraméter comment seront traités les objets
lors de leur insertion.

* Le point d'insertion de la page PDF

» L'échelle d'insertion. Celle-ci prend référence au format affiché de la page et ne tient
pas compte du paramétrage de la variable systéme INSUNIT.

» L'angle de rotation

www.dominique-vaquand.com ©Dominique VAQUAND Informatique
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Différentes données vectorielles de la page PDF peuvent étre incluses ou excluses lors de son

importation.

Géométrie vectorielle

Les types de données géométriques de la page PDF peuvent contenir des chemins
linéaires, des courbes de Bézier et des zones de remplissage pleines, qui seront
importées en tant que polylignes ainsi que des solides 2D ou des hachures.

Dans une plage de tolérance, les courbes qui ressemblent a des arcs, des cercles
et des ellipses, seront interpolées en tant que tels.

Les motifs de hachures seront importés en tant qu'objets distincts.

Remplissages

Cette option inclut toutes les zones pleines. Si ces zones pleines ont été exportées
au format PDF a partir d'AutoCAD, elles incluent les hachures pleines, les solides
2D, les objets de cache, les polylignes larges et les pointes de fleche triangulaires.

Par défaut les hachures pleines seront affectées d'une transparence de 50 % afin
que les objets situés au-dessus ou au-dessous puissent facilement étre vus. Vous
pourrez modifier la couleur et la transparence des objets manuellement ou par une
sélection rapide.

Texte TrueType

Cette option importe des objets texte utilisant des polices TrueType. Les fichiers
PDF reconnaissent uniquement les objets texte TrueType. Les objets texte utilisant
des polices SHX seront traités

. , y, . B Style de texte .1

comme des objets géométriques
d t 1 Style de texte courant: Standard ,

e type ligne. s .

. 4 r olice
Le texte importé sera affecté  fonott o el o
\ - - K
a un nom de style de texte Standare (raa -
AutoCAD qui commencera i
par "PDF " suivi du nom de la = p— s
police TrueType. Fore comspondes orentaten oo
\‘*J‘w?"-ﬂ A . F

Images raster

Si la page PDF contient des images, celles-ci seront importées en référence en tant
qu'images et en les enregistrant en tant que fichiers PNG.

Le chemin d'accés a chaque image raster est contrdlé par la variable systéme
PDFIMPORTIMAGEPATH ou par la fenétre des OPTIONS.

e - S

¢

h_"&éhﬁh’:ae; é&é}&e des fichiers de sipioit de-l‘impﬁﬁllaﬁlé-' ’ T
; % Emplacement du fichier d'enregistrement automatique
- {2 Emplacements des camets de couleurs

9@ Emplacement de l'mage dimportation PDF

fru]
s )

>

! 4

‘g PDOF Images - f
4

% Emplacement des données source

ﬁ Paramétres du gabarit
wﬂtw M r“«-nw_/

)
{EI R
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Vous pouvez choisir la méthode a appliquer pour l'affectation des objets importés aux calques.

»  Utiliser les calques PDF
Cette option crée des calques a partir des calques stockés dans le fichier PDF et les
applique aux objets importés. Les noms des calques ont un préfixe PDF.
Si aucun calque n'est présent dans le fichier PDF, des calques d'objet sont créés

par exemple.
*  Créer des calques d'objets

Cette option crée des calques pour tous les types d'objets généraux suivants :
PDF_Geometrie, PDF_Remplissages de solide, PDF _Images et PDF_Texte.

x E
i Calque courant: 0 '
w|m G T k> 3
Filtres “| E.. Nom & A Geler V.. Coul
B% Tous W 0 Q D: Il"lq b
157 Tous les calques utilisés | <~ PDF _Géométrie g o F
< PDF _Remplissages de solides g B
<~ PDF Texte § & of |
AP T i W g™ e snnpnddaten .

» Calque courant
Importe tous les objets PDF spécifiés dans le calque courant.

D'autres options d'importation sont disponibles contréler la maniére dont les objets PDF sont
traités.

* Importer en tant que bloc
Importe le fichier PDF en tant que bloc.

» Jonction des segments de ligne et d'arc
Joint tous les segments contigus dans une polyligne dans la mesure du possible.

»  Convertir les remplissages en hachures

Convertit les objets solides 2D en hachures pleines. Les solides 2D qui peuvent
étre déduits, comme les pointes de fleche, sont exclus.

*  Appliquer des épaisseurs de ligne
Conserve ou ignore les propriétés d'épaisseur de ligne des objets importés.

Déduit les types de ligne a partir de tirets colinéaires
Combine de courts segments colinéaires en segments de polyligne unique. Ces

polylignes sont affectées a un type de ligne discontinu nommé "PDF _Import" et
assignées a l'échelle du type de ligne.

b Polyligne — H [ R
| Général T~ o =
Couleur ™ 8lanc
Calque 0
Type de ligne —— — - PDFIMPORT

T x

S — Y NEUNENEUNUN S ——— B e ammmennnnn . F— f— Echelle du type de ligne 1.6088
Style de tracé ParCouleur
Epaisseur de ligne 0.35 mm
Transparence DuCalque
Hyperlien
Epaisseur 0
Visualisation 3D
[ 39 |
. L= |
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Le fichier PDF est déja inséré

Si dans le dessin il existe déja un fichier PDF inséré en tant que calque sous-jacent PDF donc
non converti, il sera alors possible de le convertir en objets AutoCAD a condition que celui-ci
soit un PDF vecteur.

1. Lancez la commande IMPORTPDF ou depuis le menu ruban sélectionnez le bouton
"PDF Importer".

Edition

Fichier

Affichage Qutils Modification

Insertion Format Dessin Cotation Paramétrique Fenétre

BB B Y 55 b el & & s

Insérer Editer . Créer . Définir  Gérer les Editeur | Attacher Délimiter Ajuster Autodesk Attacher PDF . Champ '
les attributs unbloc  des attributs attributs de blocs T ReCap Importer :

Express

Insertion

Eg Calques sous-jacents

m, *Variation de cadres* -

Bloc = | Définition de bloc = | Référence = Yl | Muage de points Donnés

b e J'\'“ B e B T ———"

Importer

2. Ala question :
Sélectionnez le calque sous-jacent PDF ou [Fichier] <Fichier>:
Sélectionnez le calque sous-jacent PDF

Vous pouvez :

»  Soit spécifier le premier coin et le coin opposé
Tous les objets traversant la zone spécifiée sont importés.

*  Soit définir l'option Polygone ou L
Vous devez spécifier un polygone de sélection incluant les parties a importer.

*  Soit I'option Tout ou T
Cette option sélectionne tous les objets du calque sous-jacent PDF.

*  Soit I'option Parametres ou S
Celle-ci ouvre la boite de dialogue "Paramétres d'importation du PDF" pour pouvoir
définir les parameétres de conversion

[ B Paramétres d'importationdu PDF ] u‘
Données PDF & importer Calgues
Géométrie de vecteur () Utiliser des calques PDF
Remplissages de solides (0 Créer des calques d'objet
Texte TrueType @ Calque en cours
Images raster

Options d'importation
Importer en tant que block
Joindre des segments d'arc et de ligne
Convertir les remplissages de solides en hachures
Appliquer des proprietés d'épaisseur de ligne
Déduire les types de ligne & partir des tirets colinéaires

Remarque : 'option "Parameétres" doit €tre appelée non pas par "P" mais par "_S".

A la fin il vous est demandé de :

* Conserver
Cette option conserve en tant que référence externe le calque sous-jacent PDF
inchangg.
[ 40 |
1 40 |
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* Détacher
Cette option supprime le calque sous-jacent PDF.

* Décharger
Cette option masque temporairement le PDF attaché.

L'importation PDF est li¢ a des variables systémes :

PDFIMPORTFILTER

Cette variable systéme détermine quels types de données seront importés depuis un fichier PDF
et convertis en objets AutoCAD. Le contenu de cette variable systéme est mémorisée dans la
base de registre.

0 : Importe tous les types de données pris en charge.

1 : Exclut les objets géométriques.

2 : Exclut les objets texte TrueType.

4 : Exclut les remplissages.

8 : Exclut les images raster.
Les annotation d'objets dans les fichiers PDF ne sont pas des types de données pris en charge
et sont automatiquement exclus.
Remarque : Le texte qui a été créé avec des polices SHX d'AutoCAD est stocké en tant qu'objets
géométriques dans les fichiers PDF.

PDFIMPORTIMAGEPATH
Cette variable systéme indique le dossier dans lequel les fichiers image référencés seront
extraits et enregistrés lors de 1'importation de fichiers PDF.
La génération d'images raster dépend de la variable systtme PDFIMPORTFILTER.

PDFIMPORTLAYERS
Cette variable systéme gere les calques qui sont affectés aux objets importés a partir de fichiers
PDF.

0 : Crée les calques correspondant aux calques PDF.
Ces calques ont un préfixe "PDF _". Si aucun calque n'existe dans le fichier PDF, la
valeur 1 est utilisée a la place.

1 : Crée des calques correspondant aux types généraux d'objets :
PDF_Geometrie, PDF_Remplissages de solide, PDF Images et PDF_Texte.

2 : Utilisez le calque courant.
Tous les objets sont importées dans le calque actif, méme si des calques ont été définis
dans le fichier PDF. Si nécessaire, active le calque courant.

PDFIMPORTMODE
Cette variable systéme détermine le traitement par défaut lors de 1'importation d'objets a partir
d'un fichier PDF.

0 : Ne traite pas les objets apres leur importation.

Cela inclut la conversion des courbes de Bézier en arcs et des chemins en polylignes.

1 : Combine les objets importés dans un bloc.

2 : Applique les propriétés d'épaisseur de ligne.

4 : Joint des segments de lignes et d'arcs en polylignes, lorsque cela est possible.

8 : Convertit des remplissages en hachures pleines plutot qu'en solides 2D.

16 : Combine des jeux de segments colinéaires en segments de polyligne.

www.dominique-vaquand.com ©Dom/nique VAQUAND Informatique
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Associer une palette d'outils
a un espace de travail

En changeant l'espace de travail, vous pouvez en méme temps ouvrir la palette d'outils. Au
mieux, la palette pourra s'ouvrir sur un onglet bien précis.

x

i HEA 100 h4

) 4
B | HEA 140

(=

l HEA 160
HEA 180

— (¥ ]

"

— LI__'

HEA 200 E

(=

T ;

HEA 220 E

. =

(]

Prenons comme exemple, un espace de travail qu'on nommera "Profilés" qui devra ouvrir la
palette d'outils et afficher un groupe nommé également "Profilés".

Le processus passera par quatre étapes :

e Création d'un onglet dans la palette d'outils
»  Création d'un groupe de palette d'outils

e Création d'un espace de travail

*  Personnalisation de 'espace de travail

Création d'un onglet dans la palette d'outils

. . R Déplacer
1. Cliquez avec le bouton droit de | £ | | e i
. . i
la souris sur le bandeau vertical |2 Fermer ;
de la palette d'outils. o Vis 3 v Autoriser ancrage t
E <7 épaulement... . i
2. Sélectionnez "Nouvelle palette" |& . Ancrage a gauche < '
et nommée la "Profilés". _ L encrsge - A e ’
. . . S Symbeles de Masquer automatiquement ‘
3. Faites glisser, depuis I'explorateur | "% soudure - A.. Transparence... ’
de fichiers Windows, les fichiers | 5 Roulement 3 :
L. . | E " Nouvelle palette |
DWG que vous désirez ajoutera | £ 3 bl = e
v gl Renommer
I'onglet nouvellement créé. F Interrupteur - '
2 Anglo-saxcn Personnaliser les palettes...
Famolinisteg g | ek mminds.
[ 42 |
L |
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Création d'un groupe de palette d'outils

Une fois I'onglet "Profilés" créé il faut maintenant créer son groupe.

1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le bandeau vertical de la palette d'outils.
Sélectionnez "Personnaliser les palettes..."

3. Dans la fenétre de personnalisation de la palette, créez dans la partie droite un nouveau
groupe que vous nommerez "Profilés".

= X Déplacer .
= | HEA 100 ' Tai :
g " aille
5 I Fermer (
o HEA 140

&5 v | Autoriser ancrage L
£ y +
n | HEA 160 E Ancrage & gauche < )
-_§ E Ancrage & droite > :

[ ] [
5 I HEA 180 = Masquer automatiquement )
s (5

E E Transparence... )
= | HEA 200 z ’
— A Neouvelle palette

H (%

K | HEA 220 B Renommer

= =

[=

- i:_% Personnaliser les palettes... |

I A

tg I HEA 240 E Personnaliser les commandes...

a = g

‘mrtn’ *"‘*r‘wtp""q

4. Dans la partie gauche de la fenétre sélectionnez le nom de 1'onglet "Profilés" puis
faites le glissez dans le groupe "Profilés"

.
A Personnaliser g

Palettes d'outils - Toutes les palettes |

Palettes: Groupes de palettes:
3y Cwvil - b b Tables -
3% Structurel EI m Lignes de repére
i Hachures et remplissage Lignes de repére
i Tables jm Lumiéres génériques
i% Exemples d'outil de commande Lumigres génénques

i Lignes de repére
% Dessiner

[ Lumigres photométriques
i[§% Fluorescente

i Modifier v Décharge a haute intensité
% Lumiéres généngues : v Incandescente

i Fluorescente E v Sodium a basse pression
2% Décharge 3 haute intensité E ju Caméras

% Incandescente Caméras

% Sodium & basse pression = Shyles visuels
i Caméras CbJE Styles visuels

m

iM% Styles visuels = | ] Prefilég
5% Profilés I N | Mouveau groupe I
=2 Renommer
Groupe de palettes actif: Toutes les palettes 5 .
upprimer
E Définir comme actif
Exporter...
— E}(pﬂl’tEI’ tout...
Importer...
[ 43 |
| I |
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Création d'un espace de travail

1. Créez un nouvel espace de travail
2. Cliquez sur le bouton "Espace de travail" depuis la barre d'état, puis sélectionnez
"Enregistrer espace courant sous ..."

' Dessin et annotation
Eléments de base 3D
Modélisation 3D

_H' Enregistrer espace courant sous...

Paramétres de l'espace de travail...

Personnaliser...

v Afficher I'étiquette de I'espace de travail
R }: .IL. 1:1 »| ¥ Dessinetannotation = |- 5o @ i

3. Entrez un nom "Profilés" pour notre exemple.

s ™
A Enregistrer I'espace de travail ﬂ
Nom: - Enregistrer
A o

4. Cliquez de nouveau sur l'espace de travail de la barre d'état et sélectionnez
"Personnaliser..."

Dessin et annotation
Eléments de base 3D
Modélisation 3D

+" Profilés

Enregistrer espace courant sous...
Paramétres de l'espace de travail...
= Personnaliser...

| +' Afficher I'étiquette de I'espace de travail

LR A LY@ Pofies~ [+ G0 © & =
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Personnalisation de I'espace de travail

1. Dans la fenétre de personnalisation de l'interface sélectionnez le nom de I'espace de

travail "Profilés" (1).

A Personnaliser lmerface wtlisatewr r
Personnaliser | Transférer "
- (nnten?

P

isations dans Tous

»

Tous les fichiers d¢
-4 ACAD
-3¢ Espaces de travail
¥ Dessin et annotation par défaut
¥ Modélisation 30
X% Flémerts de base 3D
P
/[ Barmes doutls daccas rapide
7 Ruban
L Barmes dioutis
-] Menus
[ Proprités rapides
-y Info-bulles de survel
Menus contextuels
L[ Raccourcis clavier
Ff% Actions déclenchées par double clic
]’6 Boutons de |z souris

3 Fickiers 115P

L

»

2. Agrandissez la zone de droite de la fenétre de personnalisation de l'inteface

3. Dans la section "Contenu de 1'espace de travail" sélectionnez "Palettes" (2).

= — v LE i
A Persannaliser lnterface utilisateur L4 “ | o= v - SRS
— - — - - - - e o
Personnaliser | Transférer
Personnalisations dans Tous les fichiers 2 Contenu de l'espace de travail P
ouss o fchiers e & HB Persoraliser lsspace de travail |
A ACAD - =
3% Espaces ds trava
¥ Dessin et annotation par défaut
£ Modsisation 30 2 Ligne de commande il
IF Bémentsdebase 30 e | || L Propriétés
£ Prfis over( 1) | || - Palettes doutis (3]
I/} Bares doutiis daccs mpide 724 Lumiéres dans le mogiéle
i A | R ¥ Références exteme:
Ef Barres doutls 2
Menus
Bl Propétés rapides £
" Infobulles de survel
Menus contextuels
L[ Raccourcis clavier
5 Actions déclenchéss par double olic
Boutons de la souris
[ Fichiers | ISP 2
Liste des commandes: P M
-3 Gestionnaire du jeu de falilles
£7 Laver Properlies Manage} 2
Toules les commandes uniquement -] ta % Propriétés l 2
Commands Source - SR = \
&% 30 Rotation ACAD o Autoriser ancrage Oui -
& 30 Studio ACAD Masquer automatiquement | Inactif
L2, 3points ACAD Utiliser la transparence | Non
() Apropos ACAD Taux de transparence =
§® Abonnemert - Catalogue e-Leamin ACAD 4 Groupe par défaut
a g = — (4)
About Express Tools EXPRESS Profilés [+]
Accrochage aux objets DGN ACAD 4 Taille s
Accrochage au objets DWF ACAD Groupe par défaut
Ascrochage aux objets POF. ACAD Indique le groupe de palettes doutils défini & afficher lorsque
n_ Accrochage, Accrochage aux objets ACAD l'espace de travail est défini en tant qu'espace de travail courant.
(2) Accrochage, Au centre ACAD i
ok | [ Aonuer | [ Appiquer | [ Ade | (© I
)
Propriétés
14 : " ' 1M
4. Sélectionnez "Palettes d'outils" (3) ]
3| B
. " O ONI] r . 4 Apparence
5. Dans la partie "Propriétés", sélectionnez Affcher ou
n r n r . Orientation Flottart
Groupe par défaut" (4) et sélectionnez le nom e ——r

du groupe "Profilés".

Masguer automatigueme Inactif
Utiliser |a transparence | Non
Tzux de transparence

4 Groupe par défaut
Groupe par défaut Profilés
4 Taille
Hauteur 598
Largeur 172
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6. Fermez la fenétre de personnalisation.

Dés lors que vous sélectionnerez 'espace de travail "Profilés", la palette d'outils s'ouvrira et
affichera I'onglet "Profilés".

En remplacant cet exemple par vos propres espaces de travail vous pourrez personnaliser l'appel
de vos différentes palettes.

BATTMAN pour modifier
I'étiquette des attributs de
bloc

Une des méthodes pour changer le nom d'une étiquette d'un attribut de bloc est d'utiliser la
commande BATTAM. Cette commande, trés puissante, permet de modifier puis de resynchroniser
tous les blocs déja insérés daans le dessin pour les mettre a jour.

1. Lancez la commande BATTMAN ou GESATTB
2. Sélectionnez un nom de bloc

3. Sélectionnez un nom d'étiquette

tt " 3 k'
A Gestionnaire des attributs de bloc ._ v L J u
Sélectionner bloc Bloc: ’SHF‘_-!‘I 53_30DA2 v] [ Synchroniser ]

Hiquette Invite Valeur par défaut Modes  Annotatif Monter
D D C852 | Non
COMMUNE COMMUNE | Non
SECTEUR SECTEUR Secteur 3 | Mon
FONCTION FONCTION Distribution gravit... | Non Damer...
MATERIAL MATERIAU FG | Non
DIAMETRE DIAMETRE &0 | MNon
ANNEEPOSE ANNEEPOSE 1954 | Non
ENSERVICE ENSERVICE oul | MNon
PROFONDEUR PROFONDEUR 0 | Non
PRESSION PRESSION [ | MNon
TYPE_SOL TYPE_SOL | Non
TYPE_COUVE TYPE_COUVE | MNon
TRAFIC TRAFIC Faible (voieded... | MNon
CLASSEDICT CLASSEDICT Classe B | Non
CATOUVRAGE CATOUVRAGE Non Sensible | Non
PRIORITE_R FRIORITE_R renouvellement &... | MNon
Trouvé(s) dans le dessin: 1 Trouvé(s) dans |'espace objet: 1
[ Appliguer ] [ OK ] [ Annuler ] [ Aide ]
L — — T )
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4. Cliquez sur le bouton "Modifier"

e.————s [ s CAHIERS D'’AUuTOCAD?®

5. Changez le nom de I'étiquette et celle de I'invite le cas écheant.

i~ I+
A Modifier attribut / S
Bloc actif: SHP_4153_30DAS
Adtribut |Dptinr15 de texte F‘ropnéiésl
Mode Données
Constart
onsts Invite: | 1D_NUMERQ]|
[ visrfie
] Prédéfini Par défaut: |(CBRZ
[ Lignes muttiples
[¥] Apercu auto des modffications [ OK ] [ Annuler ] [ fide ]
. i — =,

Vous pouvez en profiter pour modifier d'autres options telles que la hauteur du texte, son style,

le calque, la couleur, etc.

Une fois ces modifications effectuées, cliquez sur le bouton "OK" pour revenir sur la fenétre

précédente.

Si le bloc contient plusieurs attributs, vous pouvez les reclasser en montant ou en descendant

des étiquettes.

Pour reporter ces modifications sur tous les blocs de ce nom insérés dans le dessin cliquez sur
le bouton "Synchroniser" puis sur "OK" pour sortir de la commande.

A Editeur d'attributs étendu l ; u
Bloc: SHP_4153_30DA8 e .
= = Sélectionner le bloc | 3+
Etiquette: ID_NMUMERO .
Agtribut |Optior15 de texte I Propriéiés|
1
Etiquette Invite Valeur _“:i\
ID_NUMERO ID_NUMERO C852
COMMUNE  COMMUNE E
SECTEUR SECTEUR Secteur 3
FONCTION FONCTION Distribution gravit...
MATERIAU MATERIAU FG
DIAMETRE ~ DIAMETRE &0
AMMEEPOSE ANMEEPOSE 1954
ENSERVICE ~ ENSERVICE oul il
[
Valeur: [C852
[ Appiger | [ Ok ] [ Awwer | [ Aide |

Vous pouuvez vérifier les modifications, soit en insérant un nouveau bloc de ce nom, soit en
double-cliquant sur le bloc pour entrer dans 1'éditeur d'attributs étendu.

©Dominique VAQUAND Informatique
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Renommerlesnomsdesfichiers
PDF lors d'une publication

Lors d'une publication de plusieurs fichiers DWG en sortie PDF avec un mode de sortie "Fichier
a une feuille", c'est-a-dire autant de fichiers PDF que de nom de feuille, AutoCAD attribut par
défaut un nom de fichier équivalant a :

nom du dessin "-" nom de I'espace

Le nom de I'espace pourra étre soit "Objet" si ¢'est cet espace-la qui est sélectionné, soit le nom
de I'espace de présentation.

Le probléeme est qu'AutoCAD ne nous propose pas d'attribuer une autre syntaxe de nom de
sortie si ce n'est de renommer manuellement chaque nom de feuille.

=5

A Publier
Liste de feilles: Informations sur les options de publication
[avan@ - Emplacement: C:\JsersidviPocuments\
Publier vers: Type de fichier: Fichier & une feuille
[por - Dénomination: ND

Paramétre RS Informations sur les calques: Indure
précéin e PO

Charger automatiquement tous les dessins auverts

g

Contréle de la fusion: Ecrasement des lignes

Options de publication...

A Options de publication PDF

Nom de Ia feulle
Reseaux_Final_TestMap-A4 portrait

(F|Reseaux_Final TestMap-150 A1PORTRAIT

[F|Reseaux_Final_TestMap-IS0 A3 PORTRALT

DWF 3D

Mise en page

Etat

=

Emplocement | ST -

) <Par défaut: Auaun(e) v Aucune erreur
T, <Par défaut: Aucun(e) > + Aucune erreur

By <Par défaut: Auaun(e)> + Auaune erreur

BB <Par défaut: Aucun(e)> + Aucune erreur

| Reseaux_Final_Testtap-adpaysage s
7| Reseaux_Final_TestMap-ISO 2000 X 900 PAYSAGE BB <Par défaut: Aucun(e)> +F Aucune erreur
[F|Reseaux_Final TestMap-ISO 3000 X 900 PAYSAGE Bfy <par défaut: Auaun(e)> + Aucune erreur
|Reseaux_Final TestMap-1S0 AD PAYSAGE ED <Par défaut: Auaun(e)> + Aucune erreur
[Reseaux_Final_TestMap-1SO AQ PORTRALT ERy <Par défaut: Aucun(e)> ' Aucune erreur pop
7| Reseaux_Final_TestMap-ISO A1PAYSAGE By <Par défaut: Aucun(e)> + Aucne ermeur Qualté de fmage raster A0 . o

[F|Reseaux_Final_TestMap-ISO A2 PAYSAGE Efy <Par défaut: Aucun(®)> ' Aucune erreur Gestoncelafuson  [Ecasementdeshones
7| Reseaux_Final_TestMap-150 A2 PORTRAIT &} <Par défaut: Aucun(e)> + Aucune erreur
[f|Reseaux_Final_TestMap-1S0 A3 PAYSAGE & <Par défaut: Aucun(e)> +F Aucune erreur —

[7/indure les informations sur les calgues  Travtement des polices
< [7/1ndure Jes hyperbens [¥] Capturer les polces utisées dans le dessin
Ajouter fevilles... ; ‘ )
Détails de la feuille séle Chargerla liste. [V Créer des sgnets Converti Mntégralité du texte de géométrie:
Dessin source Ry Enregistrer la lste... [ inclure la banniére de tracé g —
Nom de |a présentation A [|Publier en arrigre-plan O —
Périphérique de tragage R Tout supprimer
i
LSS [ Quvrir ensuite dans le visusliseur
Taille du tracé 2 Monter j‘
Echele du tracé 1 Descendre
Détails de mise en page R
Renommer la feuille
- Masquer les détails Modifier la mise en page publier ] [ e ] [ Aide
Copier les feuilles sélectionnées.
V| Inclureles présentations lors de I'zjout de feuilles
¥ Inclure le modele lors de I'ajout de feuilles

Si la publication contient peu de nom de feuille, renommer chaque feuille manuellement est
peut-Etre la solution la plus rapide, sinon vous pouvez le faire depuis le fichier DSD contenant
la liste des feuilles. Ce fichier étant au format texte, il sera facilement ouvrable avec un éditeur
de texte tel que le bloc-notes.

Pour cela, avant de lancer la publication, il faudra enregister la liste des feuilles sous un nom.
1. Lancez la commande PLUBLIER

2. Sélectionnez une lise de fichiers DWG a publier. Dans la sélection des fichiers vous
pouvez inclure que les espaces objet, que les espaces de présentation voire les deux.
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3. Une fois la liste des fichiers ajoutés, enregistrez le nom. Il a une extension de fichier

"DSD".

A Publier ,
Liste de feuilles: Mxmabons
IAUCUH(EJ '] [@ Emplacement:
Publier vers: Type de fichier: -
[PDF '] Dénomination g
Paramétre — Informations sygd

| prédéfini de POF; a P " T .

. i - > - -

4. Laissez la fenétre de publication ouverte et lancez le bloc-note pour ouvrir le fichier
DSD nouvellement créé.

5. Dans les informations de ce fichier vous retrouverez vite la ligne correspondante au
nom du fichier de sortie. Elle commence par : [DWF6Sheet:"

*Chllsers\dv\Documents\Reseaux_Final_TestMap.dsd - Notepad++

Fichier Edition Recherche Affichage Encodage I__a-ngage Paramétrage Macro  Exécution  Compléme
CRUABLOB BOF 2 (S RARBIZIDI &

A testpublication.dsd  [= Heseam_FinaI_TestMap.dsdl

[DWFBVersion]

Ver=1

[DWFBMinorVersion]

Minorver=1

[DWFE-SheetFeseaux_FinaI_TestMap—Atl portrait] <
DWG=C:\d\RDE\Reseaux_Final_Testhap.dwg

Layout=A4 portrait

Setup=
OriginalSheetPath=C\dWRDE\Reseaux_Final_TestMap.dwg
10 Has Plot Part=0

11 Has3DDWF=0

12 [DWFBSheet:Reseaux_Final_TestMap-Adpaysage]

13 DWG=C:\dw\RDE\Reseaux_Final_TestMap.dwg

14 Layout=Adpaysage

15 Setup=

16 OriginalSheetPath=C\dWRDE\Reseaux_Final_TestMap.dwg
17 Has Plot Port=0

18 Has3DDWF=0

19 [DWFBSheet:Reseaux_Final_TestMap-1S0 2000 X 500 PAYSAGE]
20 DWG=C:\dWRDE\Reseaux_Final_TestMap.dwg

21 Layout=IS0O 2000 X 900 PAYSAGE

22 Setup=

23 OriginalSheetPath=C\dWRDE\Reseaux_Final_TestMap.dwg
24 Has Plot Part=0

25  Has3DDWF=0

26 [DWFBSheet:Reseaux_Final_TestMap-1SO 3000 X 900 PAYSAGE]
27 DWG=C:\dW\RDE\Reseaux_Final_TestMap.dwg

28 Layout=ISO 3000 X 900 PAYSAGE

29  Setup=

30 OriginalSheetPath=C\dWRDE\Reseaux_Final_TestMap.dwg
31 Has Plot Port=0

32 Has3DDWF=0

22 IMIAER S nd-D E Final Tacthdan IS0 AN DAVSACE]

-

[T R i R R R SV L

6. Renommez les noms soit manuellement, soit en utilisant la commande "Remplacer”
si celle-ci peut convenir.
Attention de bien respecter la strucuture de la ligne du fichier de sortie :

[DWF6Sheet:<Nomdufichierdesortie>]
Evitez les doublons dans les noms

©Domin/que VAQUAND Informatique www.dominique-vaquand.com
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7. Sauvegardez le fichier DSD apreés avoir modifié les noms.
8. Revenez dans la fenétre de publication

9. Cliquez sur le bouton "Charger"

A Publier ’
Liste de feuilles: Informations .
’.kucun(e} i ] Emplacement:
Publier vers: Type de fichier: -

Dénominaﬁona

™
Paramétre = Informations
. prédéfini de PDF; L e -
e F - e = =
e JALQ—&*W"—,_

10. Sélectionnez le fichier DSD modifié.

[PoF

11. Dans le message AutoCAD, cliquez sur "Remplacer toutes les feuilles de la liste"
S

Publier - Charger Ia liste de feuilles | T T S

Une ou plusieurs feuilles figurent actuellement dans la liste de
feuilles. Que voulez-vous faire?

< Remplacer toutes les feuilles de la liste
Les feuilles présentes dans le fichier sélectionné remplaceront celles de la liste.

< Ajouter les feuilles
Les feuilles présentes dans le fichier sélectionné seront ajoutées aux feuilles de la
liste.

Annuler

b —_———

-
B Publier - Reseaux_Final_TestMap.dwf

=)

Liste de feuilles:

[R.aseau)(fina\jesmap.dsd

Publier vers:

[poe

Paramétre

prédéfini de POF: [DWG To PDF

Charger automatiquement tous les dessins ouverts
)% By

Informations sur les options de publication
Emplacement: C:\Users'dv\Documentsy,
Type de fichier: Fichier & une feuille
Dénomination: N/D

Informations sur les calques: Indure

Contréle de la fusion: Ecrasement des lignes

Options de publication... I

Nom de la fevile

(| Reseaux_F\naI_TesMap-_# portrait
Reseaux_Final_TestMap_Adpaysage

Reseaux_Final_TestMap_ISO 2000 X 900 PAYSAGE
Reseaux_Final_TestMap_[SO 3000 X 200 PAYSAGE

Reseaux_Final_TestMap_ISO AD PAYSAGE
Reseaux_Final_TestMap_ISO A0 PORTRAIT
Reseaux_Final_TestMap_ISO A1PAYSAGE
Reseaux_Final_TestMap_ISO A1PORTRAIT
Reseaux_Final_TestMap_ISO A2 PAYSAGE
Reseaux_Final_TestMap_ISO A2 PORTRAIT
Reseaux_Final_TestMap_ISO A3 PAYSAGE
[EF|Reseaux_Final_TestiMap_I50 A3 PORTRATT

DWF 3D Mise en page

&

i

<Par défaut: Aucun(e)> «* Aucune erreur
<Par défaut: Aucun(e)> & Aucune erreur
<Par défaut: Aucun(e)> & Aucune erreur
R <Par défaut: Aucun(e)> « Aucune erreur

Etat

<Par défaut: Aucun(e)> & Aucune erreur
<Par défaut: Aucun(e)> & Aucune erreur
<Par défaut: Aucun(e)> «* Aucune erreur
<Par défaut: Aucun(e)> & Aucune erreur
<Par défaut: Aucun{e)> «F Aucune erreur
<Par défaut: Aucun(e)> «* Aucune erreur
<Par défaut: Aucun(e)> & Aucune erreur
<Par défaut: Aucun{e)> «F Aucune erreur

5
5
i
5
5
i

&

&,

&

&

4

T ] »

Dessin source
Emplacement du dessin
Mom de la présentation

Taille du tracé

Echelle du tracg 11

& Masquer les détails

Reseaux_Final_TestMap.dwg
C:\Clients\Regie des eaux sai...
150 A2 PAYSAGE

Périphérique de tracage  Remplacer: DWG par PDF

593,98 x 419.95 mm (Paysage)

Détails de mise en page  Remplacer le périphérique de ...,

Fublier la sortie

Nombre de copies:

1

[ Publier en arriére-plan [‘1
Précision:
e [ Quvrir ensuite dans le visualiseur
I Publier ] [ Annuler I I Aide

[ Indure la banniére de tracé

12. Si AutoCAD ne détecte pas d'erreur de syntaxe, vous pouvez lancer la publication.

Note : Dans cet exemple nous avons remplacé les tirets

les noms de fichiers de sortie PDF.

par des tirets " " pour tous

www.dominique-vaquand.com

©Dom/nique VAQUAND Informatique
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Au sommaire du numéro :

Des recherches approfondies avec DesignCenter - Reconnaitre rapidement si une cote a une valeur forcée - Remettre toutes les cotes
de valeur forcée a leur valeur réelle - Modifier globalement les valeurs d'attributs d'un méme bloc - Récupérer Tout - Le menu ruban
- Exporter au format PDF avec des signets - Le format PDF a-t-il des limites - Les nuages de révision - Localiser des objets éloignés -
Les touches de raccourcis - Extraire les noms des fichiers XREF attachés au dessin - Changer I'aspect du curseur - Tracer rapidement
des traits d'axe sur des cercles, arcs, ou entre des lignes - Dupliquer des objets - Le format DWG en version 2017 - Construire un
chemin de fraisage hélicoide sur un cylindre - Les fichiers de sauvegarde et temporaires - L'apergu de la fenétre d'insertion d'un
bloc - Convertir un fichier PDF en DWG - Associer une palette d'outils a un espace de travail - BATTMAN pour modifier I'étiquette des
attributs de bloc - Renommer les noms des fichiers PDF lors d'une publication - Abonnement
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