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SPECIAL 50 METHODES

1 - Afficher uniquement les
calques de travail

Lorsqu'on travaille avec un dessin contenant un nombre important de calques, il devient
rapidement fastidieux de dérouler sans cesse la liste des calques.

L'astuce, dans ce cas, serait de créer un filtre de groupe, voire de propriétés, afin de n'afficher
que les noms des calques utiles.

e Rechercher calque @, :
R IE) & G &G [ < P
Filtres «| E.. Nom A Geler V.. Coul. Typede. Epaisseu. Trans.. Style.. T.. G G Coul. Typedeligne defenétrd
52 Tous & pro-mat Q9 & of E253 Continu.. — Per.. 0 Normsl © B Continuous
5 Tousles calques utilisés | = pro-pts 4+ o Ebla.. Continu.. — Par.. 0 Nermal © B ... Continuous
G [ Xréf = proz @ ¥+ o W253 Continu.. — Par. 0 Normal © O Continuous
& sem-a 7 %t of Mbla. Continu. — Par.. 0 Nermal & B .. Continuous.
& SEM-ALT G %t of W53 Continu. — Par.. 0 Normal & B Continuous.
= sem-mat @ &% o Oeyen Continu.. — Par_... 0 Nermal & B Continuous.
= SEM-NUM 9 & of E253 Continu.. — Per.. 0 Nermsl © B Continuous
& SEMIS.G Q¥ of E253 Continu.. — Per.. 0 Nermsl © B Continuous
= TELECOM G 4 o E253 Continu.. — Par. 0 Nermal  © T Continuous
= TOPO-VEGETATION G 4 o E253 Continu.. — Par. 0 Nermal © B Continuous
< TOPO_BORD_VOIRIE 9 % of E253 Continu.. . 0 Normal © O Continuous.
£ TOPO_CLOTURE 9 % of W253 Continu.. w 0 Normal & @ Continuous.
= TOPO_DIVR_TEXTE @ & of E252 Continu .. 0 Nermal & [ Continuous "
& TOPO_MUR Q¥ o E253 Continu - 0 Normal © [ Continuous 5
= TOPO_NIVE Q¥ o E253 Continu - 0 Normal © [ Continuous g
= TOPO_STRU_TOPOALT G 4 o E252 Continu.. e 0 Nermal  © T Continuous o
= TOPQ_STRU_TOPOCOD § %+ of 252 Continu. L. 0 Normal & B Continuous. 2
4 TOPQ_STRU_TOPOIS 9 % of E252 Continu.. .. 0 Nermal & B Continuous £
4 TOPO_STRU_TOPOMAT G & of W52 Continu. .. 0 Nermal & B Continuous o
= TOPO_TALU BAS @ & of E252 Continu .. 0 Normal & B Continuous. 3
= TOPO_TALU_HACHURE Q¥ o E252 Continu .. 0 Nermsl © B Continuous L
& TOPO_TALU_HAUT Q¥ o Hvert Continu .. 0 Normal © [ Continuous (&
= TOPQ_TROTTOR G &+ of W253 Continu.. . 0 Normal & O Continuous. &
= TopoAlt G &+ of W253 Continu.. . 0 Normal & O Continuous. §
= TOPOIS § % of Mbla. Continu.. . 0 Normal & @ ... Continuous =8
[ Inverserle filtre «| = ] =
Tous: 167 calque(s) affiché(s) sur un total de 167 calque(s) Calque courant: 0 '
A crar
Ouvrez la fenétre des propriétés des calques. :
Filtres <«
: " " B--g Ton
Cliquez sur le bouton "Nouveau filtre de groupe" et entrez un e
e Projet
nom de groupe. -6 Tous les calques utilisés
Au sommaire du numéro :
50 méthodes qui amélioreront vos connaissances et votre utilisation d'AutoCAD
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Sélectionnez le filtre "Tous" pour retrouver la liste totale des calques (1)
Sélectionnez les noms des calques a placer dans le nouveau groupe (2)

Faites glisser cette liste, oil nom par nom, dans le nouveau groupe (3)

1 & S Lk G

I “| E.. Nom o A.. Geler V.. Coul. Typede..
T ) 3 = SM-NUM G &% o W25% Continu. t
—Projet & SEMISG 9 B o @253 Continu.g
159 Tous les calques utilgés | .~ TELECOM 9 B o 253 Continu..d§
[ Xref - TOPO-VEGETATION % % of W253 Continu.. 3

> TOPO_BORD_VOIRIE 9 i of M253 Continu..

= TOPO_CLOTURE 9 % o M253% Continu...

~ TOPO_DIVR_TEXTE 9 1 of W252 Continu...

£ TOPO_MUR % ¥ o W253 Continu..
2 £ TOPO_NIVE 9 i o [252 Continu.. —

> TOPO_STRU_TOPOALT 9 i of W252 Continu..

= TOPO_STRU_TOPOCOD 9 % of W252 Continu..

> TOPO_STRU_TOPOIS % 1% o E252 Continu..

£ TOPO_STRU_TOPOMAT 7 & o W252 Continu..

£ TOPO_TALU BAS 9 1 of E252 Continu..

£ TOPO_TALU_HACHURE 9 i of W25z Continu.
= TOPO_TALU_HAUT 9 1 of Mvert Continu.. =

~ TOPO_TROTTOR % 1 of 253 Continu..

= TopoAlt 9 W o [252 Continu..

= TOPOIS (SR Continu,

PRPPEEIP S AP N W

Si vous sélectionnez maintenant le nom du groupe que vous venez de créer, ne s'afficheront
que les noms des calques que vous y avez placés.

Calque courant: 0 "
= & & & o -
Filtres | E.. Nom A‘.
=-£F Tous £ TOPQ-VEGETATION *
W, Projet & TOPO_BORD_VOIRIE :
5 Tousles ca utilisés | == TOPO_CLOTURE )
B [ ref = TOPO_DIVR_TEXTE }
2 TOPC_MUR r
& TOPO_NIVE '
-~ TOPO_STRU_TOPOALT
= TOPO_STRU_TOPOCOD )
= TOPO_STRU_TOPOIS ’
£ TOPQ_STRU_TOPOMAT -
= TOPO_TALU BAS ') 2 -
« TOPO_TALU_HACHURE e ﬁ s Il‘?
£ TOPO_TALU_HAUT ) Eefug | -
= TOPO_TROTTOR & B ¢f'm TOPO-VEGETATION
- 7 B '@ TOPO_BORD_VOIRIE
[] Inverser le filtre «| o« Eg% g. TOPO_CLOTURE
[
Projet: 14 calque(s) affiché(s) total de 167 calque(s) W - m I TOPO_DIVR_TEXTE
roy calquels) armchels) sur un tota e calquels) Qﬁ@f. Topo_MUR
2
@ 0B o @ TOPO_NIVE
O
; a ; ; 7 % B o'W TOPO_STRU_TOPOALT
En quittant cette fene.tre, la liste des galques, depuls le | &5 o m ToPO_STRU.TOPOCOD
menu ruban ou depuis la barre d'outils, ne contiendra | ¥ % E: ¢fl TOPO_STRU_TOPOIIS
s Q % 0 o'W TOPO_STRU_TOPOMAT
que les calques provenant du filtre courant ainsi que le | ¢ & B J#m Toro_TALU BAS
. . . O
nom du calque courant si celui-ci ne figure pas dans la | 9 % B of B TOPO_TALU HACHURE
. @O i@ TOPO_TALU_HAUT
liste du groupe. & B ¢°'m TOPO_TROTTORR -
Calque courant: 0 r
o | B G R _
Un nom de calque peut Filtres | E.. Nom A Geler V.. Coul. Typade‘..f
n ., . = TOPO-VEGETATION : §
étre retiré de la liste, en |=7 &5 1060 BORD VOREE V| Afficher larborescence des calques F
A 5 & TOPO_CLOTURE v Afficher la liste des filtres de calque '
sélectionnant son nom, 7 Xref S IR T ]
. . — TDPO_MUR_ Définir comme filtre courant f
et par le clic droit de la = oronme mEm o
1 A 1 <7 TOPQO_STRU_TOPOALT Renommer le calque
souris, en sélectionnant T R T N
n 3 < TOPQ_STRU_TOPOIIS .
Supprimer du filtre de Pl e Changer la description
rou e" 4 TOPO_TALU BAS
g pe-. Sl e ssttnn s i TORSLTAM R ™ RS, lgptnplacement asncty
ITI
—
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2 - Regrouper plusieurs
calques dans un méme calque

Une bonne gestion d'un dessin passe par une bonne gestion des calques. Au fur et a mesure de
1'évolution d'un dessin, et pour peu que plusieurs personnes aient travaillé sur le méme document,
la liste des calques s'allonge.

On se retrouve quelquefois avec des noms de calques contenant les mémes types d'objets avec
des noms quelque peu identiques, par exemple : COT, COTATION, COTES, etc.

Afin de faciliter la gestion des calques, les mémes types de calques peuvent facilement étre
regroupés sous un seul et méme nom sans avoir recours a des commandes telles que : Copier,
Effacer, Couper/Coller.

Ouvrez la fenétre des propriétés des calques.
Sélectionnez les calques a regrouper

Clic droit de la souris et sélectionnez

= TOPC_STRU_TOPOIIS
£ TOPO_STRU_TOPOMAT
> TOPO_TALU_BAS

= TOPO_TALU_HACHURE
£ TOPO_TALU_HAUT
& TOPO_TROTTOR

Supprimer le calque

Changer Ia description

Supprimer du filtre de groupe

x =
1o | Calque courant:0 «
5| @ | B G kG )
Filtres «| E.. Nom A.. Geler V.. Coul.. Typedeligne
E-£7 Tous 2 TOPOQ ¢ 4% of M253 Continuous
% Projet = TOPO-VEGETATION § %t oF 253 Continuous &
i3 Tous les calques utilisés |~ TOPO_BORD_VOIRIE 0 Fi P W81 Con -
BT Xeef = TOPO CLOTURE V| Afficher I'srborescence des calques <+
= TOPO_DIVR TEXTE V| Afficherla liste des filtres de calque -
= TOPO_MUR é
=~ TOPOLNIVE Définir comme filtre courant ¢
7 TOPQO_STRU_TOPOALT Nouveau calque ,
< TOPO_STRU_TOPOCOD Renommer le calque 5.4

upprimer les remplacements de fenétre pour

Nolyelle fenétre de calque gelée dans toutes les fenétres
Calqy de gel de fenétre

Calque d¢ libération de fenétre dans toutes les fenétres

Isoler les calffues sélectionnés

[F] Inverser le filtre «| o7

| Fusionner le ou les calques sélectionnés en...

j’(ly E@Wtwau it ‘T’HJ‘W i e,

..“' GESTIONNAIRE DES PROPRIETES DES CALQUES

s ¥
A Fusionner avec le calque M

Sélectionnez le nom du calque qui va recevoir tous les |-~~~
objets des calques sélectionnés précédemment. FLUVIAL F

pro-mat
pro-pts
pro-z
Note : SEMALT |
sem-mat

SENIS G

Le calque "Courant" et les calques "0" et "Defpoints" ne peuvent

pas étre regroupés. De méme pour les calques verrouillés et || [T

. TopoMat
ceux issus des XREF. VOIR_RHUM_EP-REGARD
VOIR_RHUM_EP-RESEAL
VOIR_RSEC GDF-REGARD
VOIR_RSEC_GDF-TEXTE
VOIR_RSEC_PTT-REGARD
UNIR WOIE RORNIIRE

[ OK ][ Annuler ] [ Aide ]




3 - Ne pas afficher la liste des
calques des XREF

Lorsqu'un dessin est associ¢ a plusieurs références externes, la liste des calques s'allonge d'autant
de calques provenant des références. Sachant qu'on ne peut pas mettre courant un calque XREF,
il est quelquefois souhaitable de ne pas afficher cette liste de calques.

Dans la fenétre de propriétés des calques, les calques des XREF sont placés par défaut dans

un filtre "Xréf".

En sélectionnant et en inversant ce filtre, seuls les calques ne faisant pas partie des références

seront affichés.

Nem

s

7

008-GTGA-NIV-Altitude-PPR Piot-T
008-GTGA-NIV-Altitude-T
008-GTGA-NIV-Matricule-PPR Piot-T
008-GTGA-NIV-Matricule-T
008-GTGA-NIV-Point-D
008-GTGA-NIV-Point-PPR Piot-D
013-GTGA-REV-Beton desactive Trottoir Station-H
013-GTGA-REV-Beton desactive Voirie-H
013-GTGA-REV-Bi Couche-H
013-GTGA-REV-Enrobe Trottoir-H

013-GTGA-RFV-Fnrohe Voirie-H
[

x
% Calque courant: 0
Filtres %[ E...
=17 Tous =
L] Projet £
= oucles calques utilisés | =
E E-[7Y Xréf =
o ™5 PIOT-BORDURES —
a [ PIOT-NIVELLEMENT |"
] ¥ PIOT-REVETEMENT
Him £
= =
2 =
o
fit) =
o =
e
= =
e =
) e
= Inverser le filtre &\
(U]
Z Xréf: 108 calque(s) affiché(s) sur un total de 156 calque(s)

4 - Afficher les colonnes de la
fenétre de gestion des calques

Chaque colonne peut étre visible ou invisible, sauf la colonne du nom du calque.

Placez le curseur de la souris sur le titre d'une colonne.
Par un clic droit de la souris et cochez ou décochez les colonnes

Calque courant: 0

x| 'P-
b ]
e w5 T L £k &
U || Fittres «| E.. Nom A G Vo [=5T0 '
. tat
g =5 Tous Tous les calques utilisés II o | ? »
2 Tous les calques utilisés |« 0 (eI ol Nom _:
g v | Actif y
5] V| Geler
&
o ~  Verrouiller
e v | Tracer
=
g v Couleur
3 v | Typedeligne R
E [ Inverser le filtre « v | Epaisseur deligne
(]
o s Josalauef) ffchfie) e AP -tal o colo R RS O
o : .
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5 - Définir un angle de direction

Que vous désiriez tracer une ligne ou une polyligne, déplacer ou copier des objets, il arrive
quelquefois de devoir définir un angle de direction sans pour autant entrer une distance précise.

Pour une ligne ou une polyligne

Lancez la commande LIGNE ou POLYLIGN [Remplscer sngie 698165 <5 |
Cliquez un point de départ

Entrez le signe "<" suivi de 'angle de direction

Spécifiez le premier point:
Spécifiez le point suivant ou [annUler]: <45

Déplacez le curseur de la souris
CW Remplacer angle: 45

/- LIGNE spécifiez le point suivant ou [annUler]:

Pour une copie ou un déplacement d'objets
Sélectionnez les objets
Définissez le point de départ
Entrez le signe "<" suivi de 'angle de direction

Déplacez le curseur de la souris

2, Commande: dp DEPLACER
Choix des objets: 1 trouvé(s)
Choix des objets:
Spécifiez le point de base ou [Déplacement] <Déplacement>:
Spécifiez le deuxiéme point ou <utiliser le premier point comme déplacement>: <45
Remplacer angle: 45

o§0' DEPLACER Spécifiez le deuxiéme point ou <utiliser le premier point comme déplacement>:

6 - Modifier la longueur d'une
lighe avec precision

Souvent on a besoin de modifier la longueur d'une ligne. Depuis la fenétre des propriétés, on
ne peut que visualiser sa longueur et son angle sans pouvoir apporter des modifications.

Il existe plusieurs méthodes, en autres la commande "MODIFLONG", mais il en existe une
autre assez conviviale.

Tout d'abord il est nécessaire d'activer le mode de saisie dynamique, soit par la touche F12, soit
en cliquant sur l'icone "Saisie dynamique" dans la barre d'état.

Saisie dynamique - Actif
DYNMODE

2935.1643, -1357.9182, 0.0000 OBJET i}
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Sélectionnez la ligne et placez le curseur sur une poignée d'extrémité.

Clic droit de la souris et sélectionnez I'option "Modifier la longueur".

Etirer

Modifier la lengueur

T

En actionnant la touche "Tabulation" du clavier, vous pouvez modifier la longueur totale, définir
la longueur en plus et I'angle.

o . A o A

. - L o L
.‘“" i -

7 - Une coordonnée absolue
depuis une saisie dynamique

Lorsqu'on désire entrer une coordonnée absolue en mode de saisie dynamique, il convient de
taper le signe "#" dans le champ de saisie.

S

De méme pour saisir une valeur relative, tapez le signe "@", la distance, le signe "<" et enfin

I'angle.
/ [ e | A PO |
[ 6 |
©Dpominique VAQUAND Informatique — www.dominique-vaquand.com

N°60



8 - Passer rapidement en

mode ortho

Le mode ortho s'active ou se désactive soit par la touche F8, soit depuis la barre d'état "Ortho".
Elle peut également s'activer en laissant appuyer la touche "Majuscule" du clavier tout en

dirigeant le curseur selon I'axe des X ou des Y ou des Z, lors de la saisie d'une direction.

9 - S'accrocher au milieu de

deux points

Premier Second

Point
milieu

A la question premier point ou point de base tapez "M2P" et

sélectionnez le premier point, puis le second point.

Cet accrochage peut également étre saisi en laissant appuyés la
touche "CTRL" et le bouton droit de la souris.

= Point de repérage temporaire

Depuis

Milieu entre 2 points

Filtres de coordonnées

B

Accrochage 3D
/° Extrémité
A Milieu

-\ﬂf--h_t_qe_r?hq_\_ ’........--,_I""‘ i

10 - Calculer la distance
cumulée de plusieurs points

Commande: DIST
Spécifiez le premier point:

Spécifiez le second point ou [Plusieurs points]: P

" n : 1 :
La commande "DIST" contient l'option Spécifiez le point suivant ou [Arc/Longueur/annUler/Total] <Totals:

. . Distance = 26.2811

"Plusieurs points" permettant de cumuler | spiciic: 1= point suivant
. . , . , Distance = 45.7146

la distance de tous les points sélectionnés. Spécifiez le point suivant
Distance = 7@.3681

Spécifiez le point suivant
Distance = 91.8864

Avec cette option, vous pouvez meéme | |5pécifies le point suivant

Distance = 188.8359

cumuler des distances arcs (option "Arc'") et [zeecrics e point subvant

. . r . écifiez L i i

revenir au point de départ (option "Clore"). Bofiare - 16 a1rs
Spécifiez le point suivant
Distance = 161.9484
Spécifiez le point suivant
Distance = 191.4382
Commande:

7 1

ou

ou

ou

ou

ou

ou

ou

ou

[Arc/Clore/Longueur/annUler/Total]
[Arc/Clore/Longueur/annUler/Total]
[Arc/Clore/Longueur/annUler/Total]
[Arc/Clore/Longueur/annUler/Total]
[Arc/Clore/Longueur/annUler/Total]
[Arc/Clore/Longueur/annUler/Total]
[Arc/Clore/Longueur/annUler/Total]

[Arc/Clore/Longueur/annUler/Total]

<Total>:

<Totalz:

<Total>:

<Totalz:

<Total>:

<Totalz:

<Total>:

<Totalz: c




11 - Repérer les objets
superposeés

Il arrive souvent, dans un dessin, que des objets se superposent. Difficile de les voir, surtout
s'ils sont de le méme couleur.

3680.3388, 1312.2797, 0.0000 OBJET #} i

Cycle de sélection - Actif

SELECTIONCYCLING

b G-\ O-E-Buw-12o-4

A Sélection

W lare

W lgne

W o
Aucun

En activant le cycle de sélection, AutoCAD détectera automatiquement la superposition d'objets
au niveau du curseur. Il vous sera alors possible de sélectionner l'objet que vous désirerez traiter.

12 - Répéter la méeme
commande

Vous avez surement constaté que certaines commandes boucles, c'est-a-dire qu'il faut quitter
pour en sortir, comme par exemple la commande Ligne, Décaler, Ajuster, etc. et d'autres se
terminent d'office comme Raccord, Cercle, Déplacer, etc.

Ces derniers types de commandes peuvent étre répétées automatiquement. Il suffit de faire
précéder la commande de "Multiple". Pour arréter la commande il faut taper sur la touche

"Echap".

Par exemple pour conserver la commande Cercle :

Commande: MULTIPLE
Entrez le nom de la commande & répéter: cercle

Spécifiez le
Spécifiez le
CERCLE

spécifiez le
Spécifiez le
CERCLE

Spécifiez le
Spécifiez le
CERCLE

Spécifiez le

centre du cercle ou [3P/2P/Ttr (tangente
rayon du cercle ou [Diamétre] <17.7172>:

centre du cercle ou [3P/2P/Ttr (tangente
rayon du cercle ou [Diamétre] <7.6251>:

centre du cercle ou [3P/2P/Ttr (tangente
rayon du cercle ou [Diamétre] <6.5838>:

centre du cercle ou [3P/2P/Ttr (tangente

tangente

tangente

tangente

tangente

rayon)]:

rayon)]:

rayon)]:

rayon)]: *Annuler*

www.dominique-vaquand.com



13 - Gérer rapidement une
cote

Aprés avoir posé quelques cotes vous pouvez reparamétrer rapidement une cote en la
sélectionnant pour afficher ses poignées.

Si vous placez le curseur sur la poignée texte de la cote, vous pourrez repositionner le
texte, replacer le texte a sa position initiale, etc.

Si vous placez le curseur sur une des poignées coté fléche, vous pourrez définir une cote
continue, ligne de base ou inverser le sens de la fleche.

Etirer

Déplacer avec la ligne de cote Etirer
Déplacer le texte uniquement : H Cote continue

i Déplacer avec la ligne de repére - Cote de ligne de base

Au-dessus de la ligne de cote Inverser la fleche

Centrer verticalement

Rétablir la position du texte

Note :
Bug dans AutoCAD 2015. Cette possibilité ne fonctionne que si vous étes en mode visuel autre
que "Filaire".

‘ [-1Haut][Conceptuel]

14 - Gérer rapidement des
lighes de repere

Du méme genre que pour une cote, une ligne de repere peut étre rapidement reparamétrée par
ses poignées.

Etirer
Modifier la longueur de la ligne de guidage Etirer

ﬁ Ajouter une ligne de repére |ﬁ Ajouter sommet

| Supprimer une ligne de repére

12345 12345

Vous pouvez ajouter d'autres lignes de repere, en supprimer, ajouter d'autres sommets, etc.




15 - Ajuster une cote

Une cote peut étre ajustée selon une limite de référence afin de réduire sa dimension.

42

Limite
d'ajustement
E——

25

25

L

16 - Prolonger une cote

Une cote peut étre prolongée selon une limite de référence afin d'augmenter sa dimension.
La limite de prolongement doit étre au moins au niveau du prolongement de la ligne de cote.

25

Limite de

prolongement |
e

59,28

17 - Redeéfinir la précision
d'une cote

Bien que la précision d'une cote soit définie dans son style, il est quelquefois nécessaire de
pouvoir redéfinir celle-ci sans devoir modifier son style, ce qui engendrerait une modification

de toutes les cotes du
méme style.

Une solution rapide
consiste a sélectionner
la valeur de la cote et
depuis un clic droit de
la souris a sélectionner
"Précision" puis la
valeur.

Répéter FERMERUBAN

Saisie récente

Style de dimension

Précision

Supprimer les remplacements de style

Echelle des objets d'annotation

Presse-papiers
Isoler

Effacer
Déplacer

Copier |a sélection

Echelle

0.00000
0.000000

www.dominique-vaquand.com



18 -Redéfinirlepointd’insertion

d'un bloc

Tout bloc posséde un point d'insertion, mais quelquefois celui-ci n'est pas bien positionné.
En passant par 1'éditeur de bloc, vous pouvez modifier son point d'insertion facilement.

Point
dlnsertlon

o Er— =
= 77 Alignement £

= 5

W g

& | u

= ) Inverser b

[} i =

B Kl

&= Visibilit

v i

w 4

a ol £

! onsultation | &

E H

= S

3 X
= Point de base

0100

Attention, si ce bloc est déja inséré dans le dessin, tous les blocs de méme nom se déplaceront
de la distance entre 1'ancien point d'insertion et le nouveau point d'insertion.

-

[y
[#

B &y

+
+

C O] &5+

(]
¢

% Ajouter la sélection

Réinitialiser le bloc
Editeur de blocs

Editer le bloc dans le dessin méme

Echelle des objets d'annotation 3
Presse-papiers 3
Isoler 3
Effacer

Déplacer

Copier la sélection

Echelle

Rotation

Ordre de tracé 3
Grouper 3

19 - L'unité d'insertion

A de la création d'un bloc il est possible de définir son unité de création. De ce fait lors de son
insertion, cette unité sera prise en compte avec l'unité déclarée dans le dessin pour calculer son

¢échelle d'insertion.
C'est pour cela que quelquefois, lors
de son insertion, un bloc arrive trés
grand ou tres petit.

Cette unité se regle depuis la fenétre
des OPTIONS et par la commande
UNITES.

Prenons le cas d'un bloc créé sans
unité.

A Définition de bloc [
Nom
o] -
Paint de base Obijets Comportement
Spéciier 3 lécran 7] Spécier & écran 7] Annotatif
Choisir un poirt . Choix des objets . Faire comespondre
m hid Toriertation du bloc
I gsentati
426.7263533438879 £ Conserver BEEaL i
- ] Msttre & Féchelle uniformément
: 1884.192490779485 @ Convertr en bloc
() Supprimer Autoriser la décomposition
0
/My Aucun objet sélectionné
Paramétres Description
Unité de bloc, e
!

7] Ouvir dans Iédteur de blocs

ok | [ Amuer ][ Ade

[ 11 |



—————— s | s CAHIERS D’AvurToC A D°rmm———————

Dans la fenétre des OPTIONS, les échelles d'insertions sont définies "Sans unité" ou avec une
unité "Source" et "Cible" identique.

A& Options

Profil courant: <<Profil sans nom>> S Diessin courant: :

| Fichiers | Affichage | Ouwrir et enregistrer | Tracer et publier | Systéme | Préférences utilisateur

Fonctions Windows standard F'rioriléb"
Edition double-clic 0 Ao
Menus comtesduels dans la zone de dessin & Sa;
[ Signification du bouton droit ] @ Sai i
Echelle dinsertion Cotatiog
Si les unités dinsertion Nne sont pas définies, utiliser les —
paramatres par dé&faut : -
Unités du contenu source
[ Millimetres ~]
Unités du dessin cible: Annulati
Millim&tres -
[ ] Asson
Hyperien

ol [ ATigiger curseur ‘wue St menu, — 5

Dans la commande UNITES, I'échelle d'insertion est réglée sur "Millimétre"

7 Bl
24 llinites de dessm [
Longueur Angle
Type: Type:
[Décimal '] [Degrés décimalx v]
Précision: Précision
[0.0000 ] [0 -
[7] Sens horaire
Echelle dinsertion
Unités de mise & ['échelle du contenu inséré:

L'unité d'insertion du bloc sera donc de 1.

Dans le cas ou I'échelle d'insertion aurait été réglée sur des Centimeétres, depuis la commande
UNITES, I'échelle d'insertion du bloc sera de 0.1 (cm / mm).

Dans le cas ou I'échelle cible de la fenétre des OPTIONS est réglée sur "Sans unités", c'est
I'échelle d'insertion de la commande UNITES qui sera prise en compte comme facteur d'échelle
d'insertion du bloc.

Fenétre des OPTIONS Commande UNITES
Echelle dinsertion

Siles unités dinsertion ne sort pas définies, utiser les
paramétres par défaut

Unitgs du cortenu source;

[Non indiaué - Sans untés -

Urités du dessin cible:

[Non indiqué - Sans unités -

Facteur d'échelle pris en compte

Si I'échelle cible de la fenétre des OPTIONS est réglée sur une autre unité que "Sans unités",
c'est cette unité qui sera prise en compte comme facteur d'échelle d'insertion du bloc.

Fenétre des OPTIONS Commande UNITES
Echelle dinsertion
Silles unités d'insertion ne sont pas définies. utiliser les
paramétres par défaut:

Unités du contenu source: Echelle dinsertion

[Non indiaue - Sans untés - Urités de mise & léchelle du cortenu inséré
Untés dy dessin cible Wétres

Centimétres -
Facteur d'échelle pris en cc®

©Dominique VAQUAND Informatique — www.dominique-vaquand.com
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20 - Mettre a jour les attributs
d'un bloc

Lorsqu'on apporte des modifications dans des attributs de bloc, que ce soit pour en ajouter, en
supprimer ou pour modifier certaines propriétés, ceux-ci ne sont pas automatiquement mis a
jour sur les blocs déja insérés.

Pour cela vous devez synchroniser les blocs avec leurs nouvelles définitions pour que ces
modifications soient prises en compte.

Par exemple, le bloc ci-dessous comprend deux attributs. Si un troisiéme attribut est rajouté,
celui-ci ne sera pas visible sur les blocs déja insérés.

X

Tapez la commande BATTMAN

A Modifier attributs

Altitude

Code

Mom dubloc:  PointAlti

12.75

Sélectionnez le bloc et cliquez sur le bouton "Synchroniser"

=

t
¢
/

I

-

-
A Gestionnaire des attributs de bloc

S

Sélectionner bloc Bloc: | Point Alti v] |[ Synchroniser ]l
Hiquette Invite: Waleur par défaut Modes Monter

ALT Altitude

M P
TYPE T

i

4 [Tl | 3

Trouvé(s) dans le dessin: 1 Trouvé(s) dans I'espace objet: 1

Appliguer [ QK ] [ Annuler ] [ Aide ]

Apreés cette manipulation, tous les blocs de ce méme nom seront mis a jour.

www.dominique-vaquand.com
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21 - Ajouter des nouveaux
sommets sur une polylignhe

Sélectionnez la polyligne

Placez le curseur sur une poignée

Clic droit sur le bouton de la souris

B e u
‘ Etirer
: Ajouter sommet
- _____ ______.i Convertir en arc
.— ----------------- B R e -

Sélectionnez "Ajouter sommet"

Il en va de méme si vous souhaitez transformer un segment en arc ou vise-versa.

22 - Créer un fleche avec une
polyligne

Une polyligne peut avoir une épaisseur différente entre le début et la

fin d'un segment.

En jouant sur la propriété "LA" pour largeur de départ et de fin, il est
possible de créer une forme fleche, sans obligatoirement passer par
des traits de contour et des hachures.

Commande :
POLYLIGHN

PO

Spécifiezr le point de départ:
La largeur courante est de 8.8888.

Spécifiez
Specifiez
Specifier
Spécifiez
Specifiez
Specifiez
Spécifier
Spécifiez
Spécifiez

le
1la
la
le
le
la
la
le
le

point suivant ou [Arc/Demi-larg/LOngueur/annUler/LArgeur]: la
largeur de départ <8.0008>: 5

largeur de fin <5.8880>:

point suivant ou [Arc/Demi-larg/LOngueur/annUler/LArgeur]: 28

point suivant ou [Arc/Clore/Demi-larg/LOngueur/annUler/LArgeur]: la
largeur de départ <5.8808>: 28

largeur de fin <26.86808>: @

point suivant ou [Arc/Clore/Demi-larg/LOngueur/annUler/LArgeur]: 18
point suivant ou [Arc/Clore/Demi-larg/LOngueur/annUler/LArgeur]:

[ 14 |

|

www.dominique-vaquand.com



23 - Cacher des parties d'objet

Il existe dans AutoCAD une commande qui permet de cacher des parties d'objets. Elle se nomme
"NETTOYER".

Cette commande construit une zone polygonale ou se sert d'une polyligne fermée existante.

La cadre de cette zone peut étre rendu invisible en sélectionnant 'option "Cadre" puis "Inactif".

24 - Rendre invisible des
objets

Tout le monde connait les deux options des propriétés des calques pour rendre invisibles des
objets :

» Calque Inactif ou ampoule éteinte

»  Calque Gelé¢ ou soleil inactif.

Cette méthode a pour inconvénient de rendre invisibles tous les objets contenus dans le méme
calque. Mais si on ne souhaite rendre invisibles que quelques objets, quel que soit leur calque ?
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La commande "HIDEOBJECTS" masque les objets sélectionnés, quel que soit leur calque.

La commande "UNISOLATEOBJECTS" rend visibles tous les objets qui ont été rendus invisibles
par la commande "HIDEOBJECTS".

Quti

Dessin Cotation

Modification

Fenétre - Express  Debois|

Paramétrique

il

=2

(I

Espaces de travail
Palettes

Barres d'outils

Ligne de commande

Mettoyer écran

Orthographe
Sélection rapide...
Ordre de tracé
Isoler
Renseignements

Mettre & jour les champs

Ctrl+9
Ctrl+0

<

CB Isoler les objets
Q_-g Masquer les objets
S Désactiver I'isolement des objets

-

v

T~

Dans la méme logique, vous pouvez isoler des objets, c'est-a-dire conserver, en utilisant la

commande "ISOLATEOBJECTS".

25 - Placer des objets au-

dessus

©Dominique VAQUAND Informatique

L7 " [~ «f+ Déplacer () Rotation - Ajuster + & [ Linéaire - -
SR b . A “
. - ‘e Copier A‘h Miroir ﬂ Raccord ~ ¥ {G - .
N Ligne Polyligne Cercle  Ar - Texte Propriét:
Au fur et a mesure du - - JiEtirer 5] Echelle 09 Réscau + & | v [ Tableau | du calg
travail, des objets se == i R
b = 5
~ , Dessinl* * @ e &y P~RZ E%
retrouvent étre placés au- & 0s -2 2 REH
dessous de certains autres = EiTEED % Placer au premic plan
Ob‘]ets’ par exemple unc % Placer en arriére-plan
cotation au-dessous d'une
zone de hachure % Au-dessus de I'objet
%Au—dessnus de I'objet
Pour placer ces Ob.] ets ﬂfi‘l Placer le texte au premier plan
au-dessus d'autres ou
d d t 1 "_I—l-‘ Placer les cotes au premier plan
au-aessus ac tous I€S
autI'eS il eXiSte plusieurs Om Placer les lignes de repére au premier plan
Commandes. "A_'E.i—l Placer toutes les annotations au premier plan
% Placer les hachures en arrigre-plan
II 16 II
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26 - Aligner du texte
1 1

11 11 1 11 1

Placez-vous sur I'onglet "Annotation"

Début  Inserticn  Anncter  Paramétrique  Wue

A

ard -

techercher du texte LAgs
Texte
R -
multiligne @' 2.5 e
Texte = u

Sélectionnez la commande "ALIGNTEXTE"

Commande: _textalign

Paramétres courants: Aligner = Centre, Mode d'espacement = Vertical courant

Sélectionnez les objets texte & aligner [alIgnement/Options]: o

Entrez une option [Distribuer/déFinir 1'espacement/Vertical courant/Horizontal courant] <Vertical courant>: h
Paramétres courants: Aligner = Centre, Mode d'espacement = Horizental courant

Sélectionnez les objets texte & aligner [alIgnement/Opticns]: Spécifiez le coin opposé: 8 trouveé(s)
Sélectionnez les objets texte & aligner [alIgnement/Options]:

Sélectionnez 1'ocbjet texte sur lequel s'aligner [Point]:

Mode d'espacement: Horizontal courant

Choisissez le second point ou [Options]:

27 - Réorienter du texte

Quelquefois le texte n'est pas correctement orienté, L

surtout lorsqu'on doit réaliser une mise en page d'une \/
zone inclinée.
A partir du menu EXPRESS il existe la commande \_/

"TORIENT" qui permet de tourner le texte de fagon

qu'il soit correctement Commande: TORIENT

lisible. Select TEXT, MTEXT, ATTDEF, or BLOCK inserts w/attributes...
Choix des objets: Spécifiez le coin opposé: 5 trouvé(s)
Choix des objets:
Mew absolute rotation <Most Readablex:
2 objects modified.

[17 1
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28 - Définir I'échelle d'une
fenétre de présentation

Les deux questions qui reviennent le plus souvent dans une mise en page avant impression est :
quelle échelle dois-je indiquer dans ma fenétre de présentation, puis comment l'indiquer ?

L'échelle de la fenétre de présentation suit la régle suivante :
Facteur d'unités entre I'espace objet et I'espace de présentation / facteur d'échelle a appliquer

Le facteur d'unités entre 1'espace objet et I'espace de présentation se calcule de la fagon suivante :

Unité espace | Unité espace de Facteur

objet présentation d'unités
Métre Métre 1
Métre Centimétre 100
Métre Millimétre 1000
Centimétre Métre 0,01
Centimétre Centimétre 1
Centimétre Millimétre 0,1
Millimétre Métre 0,001
Millimétre Centimétre 0,1
Millimétre Millimétre 1

Le facteur d'échelle a appliquer dans la fenétre de présentation suit la régle logique des échelle,
telles que :

1,1/2,1/2.5,1/5, 1/10, 1/15, 1/25, 1/50, 1/75, 1/100, 1/125, 1/150, 1/175, 1/200, 1/250, 1/500,
1/750, 1/1000, 1/1250, 1/1500, 1/1750, 1/2000, 1/2500, 1/5000, 1/7500, 1/10000, 1/25000,
1/50000.

Donc pour une facteur d'unités de 1000 (1'unité de I'espace objet en métre et I'unité de l'espace
présentation en millimétre) et une échelle 1/200, la valeur de I'échelle de la fenétre sera donc
de : 1000/200 ou 10/2 ou 5. La notation 1000/200, soit le 1/200, est plus facile a comprendre
que celle de 5 ou 10/2.

Cette valeur d'échelle peut se notifier de plusieurs maniéres en entrant dans la fenétre :

e Par la commande ZOOM en appliquant 1'échelle notée comme ceci : 1000/200xp

Commande: ZOOM
Spécifiez le codin d'une fenétre, entrez un facteur d'échelle (nX ou nXP) ou
[Tout/Centre/DYnamique/ETendu/Précédent/Echelle/Fenétre/Objet] <temps réel>: 1888/208xp

*  Par la barre d'outils "Fenétre" dans laquelle on notera : 1000/200

(B[O 5 @ = | 1000/200 v

www.dominique-vaquand.com



29 - Verrouiller une fenétre de
présentation

Verrouiller une fenétre de présentation, c'est sécuriser le facteur d'échelle qui lui est associé. En
effet, si la fenétre n'est pas verrouillée, un zoom a l'intérieur de celle-ci changera son facteur
d'échelle au risque de ne pas vous en apercevoir et d'imprimer une mise en page avec une
échelle erronée.

»  Sélectionnez le cadre de la fenétre de présentation

*  Cliquez sur le petit cadenas, placé dans la barre d'état

Ll_es fenétres sélectionnées ne sont pas verrouillées

B wm oK K&Osow0~R & ~ + ©

30 - Exporter une présentation
en espace objet

Une mise en page, dans un espace de présentation, peut étre exportée dans un nouveau dessin.
Tout sera placé dans 'espace objet.

Le contenu de chaque fenétre présente dans cet espace de présentation sera converti a 1'échelle
de sa propre fenétre.

A4

‘ L\ Objet | Format

»  Sélectionnez 'onglet a convertir

* Clic droit de la souris puis sélectionnez
"Exporter présentation en objet ..."
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31 - Dissocier des hachures

Si, lors d'une sélection d'une hachure, c'est tout un ensemble qui est sélectionné, cela signifie
qu'a la création du hachurage I'option "association" était active.

Hachures |Gradient Contours
Type et motf Ajout: choisir des points I
Tipe: [F‘redaﬁni v] = Ajout: sélectionner des
i objets
Motf: [ ANGLE -]
E | Supprimer des
Couleur: [. Utiliser la valeur courante v] %] contours
I Témin: [ttt [E}| Recréerun contour

Molif personnalize: Q| Wisualiser szlections

Angle et échelle I
Options
Angle: Echelle:
[ Annotatif |
0 - 1 -
Associative |
Double Relative & I'sspace papier | ["| Créer des hachures séparées | W
E zpacement; 1

Ordre de tracé: I

Au-dessous du contour ¥

Largeur de plume [50:

=MMW

Dans ce cas il faudra séparer cet ensemble avant de pouvoir modifier uniquement la zone de
hachure sélectionnée.

Editeur de hachures

i v £F + Jrensparence desh..| 0 ﬁ\\\\\ Q 1\@
DuCalque ~ [Jrngle 0
Définir || Associatif| Annotatif ~Faire correspondre
| Aucun ~ 51 2| verigine | les propriétés
Propriétés ~ Origine =
7\ ‘ 18 Séparer les hachures

Détection d'flots externe ~
£ Ne pas modifier -
I Options

©Dominique VAQUAND Informatique — www.dominique-vaquand.com



32 - Calculer des surfaces a
I'aide de hachures

Tous les motifs de hachures possédent des propriétés, entre autre celles de son aire et de son
aire cumulée.

C'est cette dernicre propriété qui est intéressante car elle permet d'obtenir 'aire de plusieurs
zones hachurées.

*  Ouvrez la fenétre des propriétés (CTRL + 1)

e Sélectionnez des motifs de hachure

1 Hachures (2)
%| [ Général
Motif
Géométrie
Eléwation 0
Aire
Aire cumulée &9

'\ - J\L'k #"’M-\.r\"“‘“‘“‘”‘-‘- M..'“ e

33 - Créer une suite de valeur
dans une table

, . A | B
Sélectionnez la cellule [3 Nomenclature
numérique. 2 | Designation [Quantité
3 Table n 5 A/
) . 4 Chaise L (T
CllC gaUChe sur 1a pOlgIleC 5 Bureau ez ave le bouton droit de |a souris pour voir les options de remplissage automatique.
, . . - A B
placée au coin bas droit de |[[8 Lampadaie l
7 Fauteuil 1 Nomenclature
la cellule. 3 Télephone 2 | Désignation \Qua.ntité
3 Table ] 51 I
. = A B
. 4 Chaise
Cliquez sur la cellule finale. : Bureau /’ 1 Nomenclature
6 Lampadaire / 2 Désignation |Qua.ntité

. 7 Fauteuil 3 Table °
Note : ' ) s Téléphone — 4 Chaise 6
Pour obtenir une suite, les 5 Bureau 7
cellules sélectionnées doivent 3 La,: ':f:;'lre Z
étre dans un format numérique 8 | Téléphone 210,
et non pas texte.
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34 - Exporter un tableau au
formatExcel o

, . S Copier la sélection
«  Sélectionnez le tableau 1 N e

,,,,,,, : e irepeends) () Rotation
7z { SESEQH&?EE Ordre de tracé '

e Clic droit de la souris

Grouper 3

Style de tebleau ’

Uniformiser | taille des colonnes

*  Sélectionnez "Exporter ..."

Uniformiser | taille des rangées

Supprimer tous les remplacements de propriétés
Campad
@mi}a =t ouleur de Tindicateur du tableau...

ot Mettre 3 jour les liaisons de données de la table

Téiéphor

-------- Y- mmmmmeeennmneseeneaos 93 pjouter Ia sélection

Ecrire les liaisons de données dans la source externe

G Selectionner similaire

Tl Tout désélectionner

rmanante A N il i e it

35 - Calculer la somme d'une
colonne d'un tableau

e Sélectionnez la cellule devant recevoir la formule
e Clic droit de la souris

e Sélectionnez "Insérer" > Sélectionnez "Formule" > Sélectionnez "Somme"

A | B Liaison de données... ‘
Insérer 3 Bloc...
1 Nomenclature EdMN Coam..
2 Désignation | Quantite |/ """ L=
3 Table 5 Supprimer tout le contenu Compte
- b Cellule
4 Chaise ;'g ' s
5 Bureau i .
6 Lampadalre /8 Annuler |z fusion
; Propriétés
7 FaUteu” ./9 Propriétés rapides
8 ] ]
e
A | B N
. slecti omenclature
Select10nAnez par || 4 Nomenclature Sécianaton Qo
une fenétre les [ Designation |Quantité g uantité
cellules a prendre || 3 Table 5 Table 5
en compte dans la || 4 Chaise 6 Chaise 6
formule. 5 Bureau 7 Bureau 7
6 Lampadaire 8 Lampadaire 8
7 Fauteuil s (; Fauteuil 9
8 =Sum
3B7) 35
II 22 II
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36 - Sélectionner des objets

similaires

On a parfois le besoin de sélectionner tous les
mémes types d'objets, par exemple tous les textes
pour changer leur style de texte.

La commande "SELECTSIMILAR" s'y préte
parfaitement.

Apres avoir lancé la commande, sélectionnez
'option "PAramétres" pour définir les options de

similitudes dans la sélection.

Sélectionnez un type d'objet, puis validez.

-
A Sélectionner des paramétres similaires

[

Similaire d'aprés
[ Couleur
[[calque
[ Type de ligne
[ Echelle du type

[ 5tyle de tracé
[T 5tyle d'objet
Nom

de ligne

[~ Epaisseur de ligne

Annuler

Maintenant vous pouvez lancer une commande de modification ou de propriétés.

Par cette commande, vous pouvez rapidement calculer le nombre de blocs selon son nom !

37 - Sélection rapide

La commande "SELECTRAP" permet de définir plusieurs critéres de recherche dans une

sélection d'objets.

f A Sélection rapide Mj
Apres quoi il vous sera possible de lancer une : |
. . li 3. | Dessin entier -
commande de modification. Foriaer
Type d'objet: [Texte v]
R ~ R Proprigtés: | Epaisseur de ligne -
Cette méme commande apparait dans la fenétre des Torsparence
L . . . e eflien
propriétés, elle vous permettra ainsi de modifier Epaisseur P
enau
rapidement des propriétés similaires sur la sélection. e i
Annotati b
Justifier
x n
it Aucune sélection - @ ‘#L Selec.tlon E;;a:&_nde largeur i
#| | | General = rapide
Couleur @ DuCalque Opérateur: [( Inférieur & v]
Calque 0
Type deligne DuCalque Valeur: 1|
Echelle du type de li.. 1 Mode d'application:
Epaisseur de ligne DuCalgue ) ’
Transparence DuCzlque @ Inclure dans le nouveau jeu de sélection
Epaisseur v () Exclure du nouveau jeu de sélection
Visualisation 3D =
Matériau BuCakre . [ Ajouter au jeu de sélection courant
Affichage des ombres Jette et regoit les ombres
— -~
'M‘ff-..ﬁm,"‘--,. - ’-u\’\r‘ [ oK ] [ Annuler ] [ Hide
e ”
[ 23 |




38 - Mettre a I'échelle une
référence externe

Lorsqu'on insere une référence externe, principalement une image raster ou un fichier PDF,
celle-ci n'arrive pas toujours a la bonne échelle surtout si les unités de travail ne correspondent
pas avec celles de la référence.

Soit on connait déja 1'échelle d'insertion de la référence, dans ce cas il suffit juste de rentrer

la valeur lors de son insertion, soit on ne connait pas son échelle et alors il faudra recaler la
référence pour qu'elle corresponde a I'unité de travail.

1800

* Lancez la commande "ECHELLE"

*  Sélectionnez le cadre de la référence ou un objet de la référence si celle-ci est un
fichier DWG.

»  Définissez un point de base d'insertion
»  Sélectionnez I'option "R" pour référence

*  Sélectionnez deux points que vous connaissez, par exemple la distance de deux points
de cote, la largeur d'une porte, le diamétre de la vis, etc.

*  Entrez la valeur qui doit correspondre selon votre unité de travail.

Commande: ECHELLE

Choix des objets: d

1 trouvé(s)

Cheix des objets:

spécifiez le point de base:

Spécifier le facteur d'échelle ou [Copier/Référence]: r

Spécifiez la longueur de référence <1.0080:: Spécifiez le deuxiZme point:
Spécifiez la nouvelle longueur ou [Points] <l.@@e@>: 280

Si les deux points que vous avez donnés
sont justes, la distance entre eux doit
correspondre a votre valeur finale

Peut-étre faudra-t-il aprés avoir effectué ce
changement d'échelle, un zoom étendu pour
visualiser correctement votre dessin.

[ 24 |
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39 - Supprimer une référence
externe

Une référence externe ne doit jamais étre effacée par la commande "EFFACER" mais
"DETACHER" afin de retirer le lien entre le fichier source et la référence.

e Quvrez la fenétre des références externes "REFEXTERNES" et sélectionnez la
référence a détacher.

By -2 -f-0Q
| Références de fichier = 1
l_| Mom de la référence a ‘ Etat ‘ Taille | Type Date
i Dessinl Ouvert Actuel
490Ko  pdf 13/11/2012 07:43:09
Quvrir
Attacher...
Décharger
Recharger
al Détacher L
st Chemin d'accés 3 B -
Norn de lar... 20121113074305 -1 il
Etat Chargé o
Taille 490 Ko il

*  Clic droit de la souris et sélectionnez "Détacher".
*  Apres quoi le lien entre le fichier source et la référence est retiré.
Dans le cas ou la référence aurait ét¢ "EFFACER" et non pas "DETACHER", le lien entre le

fichier source et la référence n'est pas détruit. L'état de la référence est défini comme "Non
référencé".

x
-2 -0 b
3
Références de fichier = 5
| Nom de 1a reférence ~ | ot | Taille | Type Date
™ Dessinl Quverd Actuel
[1% 2012113074305 - 1 ! 190Ko  pdf 13/11/2012 07:43:09

B Y T T ha i NP WP

Dans ce cas vous ne pourrez plus recharger cette référence. La seule solution sera de la détacher,
pour retirer le lien et I'attacher de nouveau.
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40 - Régler l'info-bulle de

survol

Lorsque vous placez le curseur au-dessus d'un objet sans le sélectionner, au bout de quelques
secondes une info bulle s'active et affiche quelques propriétés. 11 est possible de définir les
propriétés a afficher afin de visualiser rapidement certaines informations, comme par exemple
l'aire d'une polyligne, les attributs d'un bloc, la longueur et I'angle d'une ligne, etc.

R S—
Polyligne
Couleur M DuCalque
Calque 0

Typedeligne DuCalque
Aire 081671267011

Lengueur 35437.7995

* Leréglage des ces informations s'établit depuis le menu général.

e Lancez la commande "CUI"

e Sélectionnez la rubrique "Info*bulles de survol"

* Dans la fenétre de droite, sélectionnez le type d'objet a traiter.

*  Sélectionnez enfin les propriétés a afficher.

A Personnaliser linterface utilisateur

Personnaliser | Transférer

'\MWW’\MWW

Dans la fenétre des OPTIONS, vérifiez que I'option
"Afficher les info-bulles de survol" soit bien cochée.

L™ N i o ]

Personnalisations dans Tous les fichiers a - & Général
Tous les fichiers de BT are [ Couleur
B4 ACAD Cerde Calque
3 Espaces de travai Cote alignée Type de ligne
£¥ Dessin et annotation par défaut Cote angulaire [F] Echelle du type de ligne
. Cote angulsire & 3 poirts
L} Modslisation 3D (courant) S ] Style de tracé
L Biéments d base 3D Cote de diamétre
£ eureteq Cote de longueur de larc [C] Epaisseur de ligne
/) Barres dloutls d'aceds rapide Cote derayon [ Transparence
{3 Ruban Cote raccourcis ] Hyperlien
E Barres doutis Cotes pivatées [7] Epaisseur
Cotes superposées
Fenire ~ [[] Visualisation 30
Hachures 0] Matériau
Image de carte géographique N [ Affichage des ombres
gg Raccourcis clavier Lgne ~ [l Géométrie
p Actions déclenchées par double die Ligne de repére 7] Sommet courant
Boutons de lasouris Ligne de repére muliple SommetX,
Maillage 0] Sommet
iy Fichiers LISP 0 ~
Y An Marqueur de posit] [C] Sommet Y
@ Aroiemne B QFonio 7] Largeurd 1t de départ
&) Fichiers de personnalisation partiets . - argeur du ssgment de dépa
férence de bloc
Tableau A Options i)
Texie
Textmult Profil courant: <<Profil sans nomz> Fiy

Fichiers ‘ Affichage ‘Ouvnret enregistrer I Tracer et publier | Systéme I F‘réfét

Eléments de a fenétre

Schéma de couleurs: [ Clair =

[T Afficher les bames de défil. dans la fenétre de dessin

[T Utiliser de gros boutons pour les bames d'outils
Rétablir Iz taille par défaut des icénes du ruban
[T Afficher les info-bulles
Afficher les touches de raccourci dans les info-bulles

Afficher les info-bulles étendues
2| Diode dy ciffén fen cecondes)

Afficher les info-bulles de survol

©Domin/que VAQUAND Informatique
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41 - Purger en totalité un
fichier

A l'inverse de ce que l'on pourrait croire, la commande "PURGER" ne purge pas en totalité
toutes les informations non utilisées. Pour une purge totale vous devez utiliser la commande
manuelle "-PURGER" (notez le signe moins devant le nom de la commande).

*  Tapez I'option "TOUT" pour purger presque en totalité le document.

e Relancez la commande "-PURGER"

* Tapez l'option "R" pour supprimer toutes les applications qui auraient pu étre
enregistrées.

42 - Transmettre tous les
fichiers liés au fichier DWG
source

Si votre document contient des références externes, c'est l'outil indispensable. Mais méme s'il
n'en contient pas, la commande "ETRANSMIT" vous permettra de regrouper tous les fichiers
liés au dessin pour les communiquer ou les archiver.

En plus des références externes, s'il en existe, les fichiers liés sont :

Les polices de caractére SHX et TTF
Les fichiers de paramétrage d'impression CTB ou STB
Le fichier de jeu de feuilles DST
Les fichiers de textures de matériaux
Les fichiers de toile photométrique

Lancez la commande "ETRANSMIT".

Avant de cliquez sur le bouton "OK", cliquez
sur le bouton "Config. de transfert" pour
paramétrer le transfert.

Modifiez ou créez
une nouvelle
configuration de
transfert.

A Configurations de transfert =)

() Utiisateur courant: dv

-
A Créer un transfert

e |

Arborescence des fichiers | Table des fichiers

E Dessin(s) courant(s): Kl Utilisateur courart: dv

=1 [ Dessin courant
B {8 W Projet 1dwg
D
[ Forme compilée d'AutoCAD
+ | Fichier de police True Type
[l AutoCAD Fichier de Ia table des styles de tracs
Iy Références extemes

4 n ] b

Inclut 19 fichier(s), 32479Ko Ajouter fichier...

Entrez les remargues 3 inclure au module de transfert:

Afficher le rapport

‘Sélectionner une configuration de transfert

Description de la configuration

[ Cortig. de transfert...

Apergu

oK | [ Amder | [ Ade |




Paramétrez toutes les options selon vos besoins.

=
A Modifier la configuration de transfert

Utilisateur courant: dv
Configuration de transfert courante: Standard

2

Emplacement et type de transfert
Type de module de transfert:

(20 Cao}

Format de fichi

Conserver

Congerver la fidelité visuelle pour les objets d'annotation

Dossier du fichier de transfert
C:\les cahiers d'autocad\AutoCAD\Numero_60%

Mom du fichier de transfert:

[Demander un nom de fichier

Projet 1 - Standard.zip

Options de chemin

@ Utiliser la structure organisée des dossiers
Dossier racine source:

C:Mes cahiers d'autocad "\ AutoCAD \Numera_60"%

() Placer tous les fichiers dans un dossier

Actions
[ Envoyer un e-mail lors du transfert
|| Défirir le traceur par défaut sur Aucun
[ Lier les références extemes

@ Lier

Insérer

Purger les dessins
Supprimer le fil de conception

Options dinclusion
Inclure les polices
clure les textures des matériaux:

Inclure les fichiers des lisisons de données
Inclurg les fichiers toile photométriques
[T Inclure les références des fichiers non chargés

(7) Conserver les fichiers et les dossiers tels qusls

Description de I configuration de transfert:

oK |[ Anuer ][ Ade

Note :

Que vous décidiez de transférer tous ces fichiers dans un dossier ou de créer un fichier ZIP, vos
fichiers originaux resteront a la méme place et ne seront pas modifiés.

43

- Configurer la sortie

impression DWGtoPDF

Intégré a AutoCAD, il existe un pilote d'impression PDF qui se nomme "DWGtoPDF".
Celui-ci permet d'associer la liste des calques dans le fichier de sortie PDF.

Toutefois ce pilote nécessite un petit réglage au niveau des polices de caracteres qui seront ou
non traitées lors de la création du fichier PDF.

Lancez la commande "TRACEUR"

Sélectionnez le pilote d'impression "DWGtoPDF"

A Tracer - PO0O2-PDF (
Mise en page
MNom: [<aucun(e}> '] [ Ajouter... ]
Imprimante ftraceur
o DG 1o FDE ped F{[ propriétés... |
Traceur: DWG To PDF - POF ePlot - by Autodesk
Emplacement: Fichier

www.dominique-vaquand.com
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Sélectionnez le bouton "Propriétés..."

E"!, Editeur de configuration du traceur - DWG To PDF.pc3

Général | Park: | Paramétres du périphérique et du docurment |

&7} DWG To PDF pe3
=27 Suppoart
& Saurce et format <Farmat: 150 full bleed AD [341.00 « 1189.00 rn)>

Graphique:

Filtrer les farmats de p
Calibrage du traceur
= Mom de fichier PMP <2ueur:

Personnalisation de l'accés

Cliquez sulle bouton ci-dessous pour
accéder & fnterface utiizateur comespondant

@ au pilote dulpénphérique.

[ Fropriétés personnalizées... ]

r,u

N et e e e

Sélectionnez la rubrique "Propriétés personnalisées” puis cliquez sur le bouton
"Propriétés personnalisées."

-
Propriétés DWG au format PDF

=)

Rézalution de vecteur et de gradient [ppp)

Rézalution de vecteur: Rézalution de vecteur personnalizée:
600 ppp - 40000 pEp
Rézolution de gradient: Rézolution de gradient personnalizée:

400 ppp hd 200 bop

Rézalution de limage raster [ppp)

Résolution couleurs et échelle de gris: Rézaolution des couleurs personnalizées:
400 ppp - 200 ppp
Fiésolution nair et blanc: Fiésolution noir et blanc personnalisée;

Traiternent des polices

() M'en capturer aucune () En capturer quelques-unes e caplurer boutes

Modifier la lizte des polices... [ Comme géométie

Paramétre de zortie supplémentaiie

Inclure les informations sur les calques

Ouwrir ensuite dang le visualiseur PDF

[ ok | [ anmder | [ side

)

Par la méme vous pouvez régler la résolution de sortie.

Cochez l'option de traitement des polices "Les capturer toutes".

Si vous souhaitez afficher la liste des calques dans le PDF de sortie, sélectionnez
l'option "Inclure les informations sur les calques".

www.dominique-vaquand.com
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44 - Convertir un style de
tracé STB en CTB

Peut-étre vous est-il arrivé d'ouvrir un fichier DWG et de vous rendre compte que, lors de
I'impression, le style de tracé n'était pas au format CTB mais STB.

Qu'a cela ne tienne, il vous suffit juste de taper au clavier la commande "CONVERTPSTYLES".

 AutocaD =)

Cette commande convertit un dessin affecté d'un style de tracé nommé
i l . de sorte qu'il utilise des styles de tracé dépendant des couleurs,

Tous les noms des styles de tracé seront supprimés des objets.
Les tables de styles de tracé nommeés seront disseciées du
dessin.

0K | [ Annuler

45 - Insérer rapidement un
bloc depuis son nom

Vous connaissez le nom du bloc.

Tapez directement son nom dans la ligne de commande et AutoCAD vous proposera de l'insérer.

H
52~ 6 pl
ik G_PLAQUE

Début | Insertion

A (

Ligne Polyligne Ce

G

Deszi .
Insérer bloc

Ce principe est également valable pour activer un style de texte, un style de cote, un motif de
hachures, etc.

www.dominique-vaquand.com



46 - Modifier les raccourcis
clavier.

Le fichier des raccourcis clavier se nomme "ACAD.PGP". Il est chargé a l'ouverture de la
session d'AutoCAD.

Pour accéder a ce fichier et créer ou modifier des raccourcis, tapez la commande "ALIASEDIT".

@ acad.pgp - AutaCAD Alias Editor = [
File Edit Help
Command Aliases | Shell Ci
AutoCAD commands entered from shortcut:

Alias AutoCAD Command i Sk

[
5 L4

i Remove
o
3A 3DARRAY “
AL ALIGNER3D -
3BAR BARRECONTRAINTE
aow NAVIGATION3D
3E ECHELLE3D
ac EACEAN =
Confirm changes

47 - Ouvrir rapidement des
fichiers DWG

Si la variable systéme "SDI" est réglée sur 0, vous pouvez rapidement ouvrir plusieurs fichiers
DWG en méme temps en les sélectionnant de la fenétre de I'explorateur des fichiers Windows
et en les faisant glisser dans la partie "Ligne de commande" d'AutoCAD.

48 - Charger rapidement une
application AutoLISP

Sivous avez des fichiers LSP (AutoLISP) a charger rapidement, ouvrez I'explorateur de fichiers
Windows, sélectionnez le fichier LSP et faites-le glisser dans la partie graphique d'AutoCAD.

A vous, ensuite, de taper la commande appropriée au programme.




49 -Parameétrer l'environnement

de travail

Sans aucune sélection d'objet, ouvrez la fenétre des propriétés (CTRL + 1)

x| IWES |
yo| |Aucune sélection - @ 4 4 | | we| | Aucunesélaction B
*| | Général - #| | Général -
Couleur @ DuCalque Couleur @ DuCalque
Calque 0 Calque 0
Type de ligne DuCalque Type de ligne DuCalque
Echelle du type de ligne 1.000 Echelle du type de ligne 1.000
Epaisseur de ligne DuCalque Epaisseur de ligne DuCalque
Transparence DuCalque Transparence DuCalque
Epaisseur 0.000 Epaisseur 0.000
Visualisation 3D Visualisation 3D
Matériau DuCalque Matériau DuCalque
Affichage des ombres Jette et regoit les ombres Affichage des ombres Jette et recoit les ombres
Style de tracé Présentation
Style de tracé DuCalque Mom de la présentation PDO1-DWG)
Table des styles de tracé Aucune Nom de la mise en page <aucune>
Table des tracés attachée 3 PPP vers raster 300
Type de table de tracé Style de tracé
Vue Style de tracé DuCalque
Centre X Table des styles de tracé acad sth
Centre ¥ Table des tracés attachée 3 PO01-DWG
Centre Z Type de table de tracé s table de conversion
Hauteur Vue
Largeur Centre X
Divers Centre Y
Echelle d'annctation 111 Centre Z
Icéne SCU active Oui Hauteur
-2 Icéne SCU au niveau de l'origine  Oui Largeur
§ Icéne SCU par fenétre Non T
2 NOM SCU Echelle d'annotation 1:1 1
22 Style visuel Filaire 2D Tedne SCU active QOui
L ] Ieéne SCU au niveau de l'origine Nen
b Ieéne SCU par fenétre Nen
3 NOM ScU
& Style visuel Filaire 2D

@

Vous pouvez modifier les parameétres courants de travail, que vous soyez sur I'espace objet ou
sur l'espace de présentation.

50 - Convertir des fichiers
DWG dans d'autres versions

Si vous souhaitez communiquer une série des fichiers DWG afin d'étre lus par une version
inférieure d'AutoCAD, il vous est possible de convertir rapidement toute cette série de fichierspar
la commande "CONVERTDWG".

L'avantage de cette commande est qu'elle peut, en plus de convertir le format DWG, le purger,
supprimer le nom de l'imprimante par défaut, si celui-ci a été enregistré lors de l'impression,
vérifier et corriger éventuellement les erreurs de structure DWG, redéfinir les chemins des
références externes, etc.

En fait, les options de conversion sont identiques a celle de la commande "ETRANSMIT".

[32 |
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-
A ComversionDWG ————— [

i KC_)\. Utilisateur courant: dv I
Arborescence des fichiers | Table des fichiers Sélectionnez une corfiguration de conversion
=1y Dessing & convertir - Convertir au format 2000 (dossier)
Convertir au format 2004 (application
[ I Vanne Profil PN100.dwg = Convertir au format 2007 (application)
E%' ¥ Bide collewstts PN10.dwg %;lv;:ridr au format 2010 (dans 'application)
I [ @ Ende collerstte FN16.dwg I
[ [ Bride collerstte PN25.dwg
[, 1 Brde collerette PN40.dwg
E%, |v Bride collerette PNE4 dwg Description de la configuration:
E%o [v] Bride collerette PN100.dwg Convertir les fichiers au format 2007 dans
[& W Brde collerette PN160.dwg L
@ (v Bride face 150.dwg
E%' [w] Bride face 300.dwg k Configurations de conversion... i
E%' [ Bride face 400.dwg
E%o [v] Bride face 600.dwg Apercu
E%o [ Bride face 900.dwg
[ @ Bnde face 1500.dwa
[ ¥ Bride face 2500.0wg

Inciut 122 fichier(s), 11224Ka
e — 5
5 A Modifier la configuration de la cnrwe_ g
Afficher le mpport

Utiisateur courart: dv
. N Corfiguration de conversion courante: Convertir au format 2007 (spplication)

Type et emplacement de la conversion Actions

Type du module de conversion: Créer des fichiers de sauvegarde (" bak)

[Dﬂssie" (jeu de fichiers) '] || Convertir les fichisrs numériquement signés
Fomat de fichier- Vérifier et comiger les emeurs
I [Fcn'nat de dessin AutoCAD 2007/LT 2007 v] Diefinir le traceur par défaut sur Aucun
Lier les réfé e
[¥] Conserver | fidélité visuelle pour les objets d'annatation @ & .’:':rj:r STEnces Semes
Dossier du fichier de conversion: Insérer
C:\Users'dv'Documents - E] Purger les dessins
Supprimer le fil de conception I

Nom du fichier de conversion:
Demander un nom de fichier (B o e S e

Mises en page...

Options de chemin

() tiliser la structure organisée des dossiers
Dossier racing source:
C:AUsersdv'\Documents'.

(@ Placer tous les fichiers dans un dossier
(2) Conserver les fichiers et les dossiers tels quels

Description de la configuration de la conversion:

Convertir les fichiers au format 2007 dans 'application

[ ok J[ Annder |[  sige |

Si vous avez opté pour un module de conversion "Dossier ou "ZIP" il sera créé une copie de
tous les fichiers traités. Les fichiers sources ne seront pas touchés.

Pour les ceux qui utilisent encore des anciennes versions d'AutoCAD et qui regoivent des
fichiers DWG a un format supérieur a leur version, il existe I'application "DWGTRUEVIEW"
d'Autodesk qui permet de réaliser cette méme tache.

Cette application est gratuite et elle est disponible en téléchargement sur le site d'Autodesk.

http://www.autodesk.fr/products/dwg/viewers
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A partir de 2015, les Cahiers
d'AutoCAD changent de
formule.

Pour une communication plus directe avec nos abonnés, Les Cahiers d'AutoCAD changent
de formule. Il n'y aura plus quatre numéros par an, mais UN SEUL NUMERO ANNUEL qui
évoluera au fur et a mesure de la sortie des articles, ceci afin que ces derniers soient lus dés leur
parution. L'abonné devrait ainsi s'en trouver plus satisfait.

L'abonnement démarrera du 01 janvier pour finir le 31 décembre de I'année.
Les abonnements en cours d'année débuteront tous au 01 janvier de I'année.

A chaque nouvel article, le numéro en cours sera mis a jour et identifié par un indice.
A la fin de I'année, le numéro final contiendra environ une centaine de pages.

La connexion des abonnés aux cahiers ne changera pas.

Ce changement démarrera au numéro 61.

Les Cahiers d’AutoCAD existent aussi pour AutoCAD LT
www.dominique-vaquand.com
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I Bulletin d'abonnement a retoumer | I
|  avecvotreréglementaux: | NometPrénom |
Dominique VAQUAND Informatique| Adresse
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